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FOOTBALL CHAMP è l'ulliao 
sunulalofe di calcio che ha' 
queela aezloM di ~tat-_­
tlca. In queF'e 22 poskìonl 
PoS&ibill potete ~f w­
ltrl giocatori. Naluralmen!e 511-
rà JlOS'lblle caml:iat9 ladispcr-
1IZJOM lattica In qualu~ 
momento durante 18 ganr. 

FOOTBAU. CHAMP' ki1$1mu-­
latore professionafe~ei: cam· 
plouatl di calclO f99al!l'I cJ'lta;. 
Ila, Francia, Gefmania e lngt!ìl­
terra. li'owte l\ltte :i. vere par­
tite giocate nel campionalO e le 
squadre con le formazhri tipo 
+ 2 riserve. Pcteté'gi«ara in 
due modi: prendere unasqua­
dra forte e.punfa1111l "inc.ere il 
campionato, QPpure una debo­
le e cercare di non retrocedere. 

In FOOTBALL CHAMP~ -~ -
te il punto di vi5fa aoggetfillo 
dal calciatore cha ha reso fa-
moso In tutto il mondQ .si} 
SOCCEFt Sulla des(ra nelle 
versioni 16 bit Il display ll'istla-
llzza gli ultimi 7 ;iocalorl"che 
hanno toccato ia palla 

Nelle versioni 16 bil di FOOr· 
BALL CHAMP abbiamo mes­
so un'opzione straordinaria: 
potete dirigere la vosrra squa­
dra come un ~ .allenatore. 
usando li Joysttek in versiol'\e 
velocistITTia telooamera trldf. 
mernilonale per Jég!Jfte il gio, 
c;o e mamen.ndo la ponibili-

. tà di gestire il team, f\\J'e sosti· 
· tuztonl e cambiaJtJ taltk:ia se­

condo !'andamento det gioco,. 
. -

FOOTBALL CHAMP ha sem• 
pre l'opZione 2 giocatori uma­
ni inSleme sul video. e nellec 
versioni 16 bit polet& anctla 
usare la l8lecemefa o Il jcJ'J$tiCk:­
soggettivo. Ovviamente i cam­
pioneU sono seguiti ruJ-classi­
f lche, risultati, dassi1lea iOY· 
stick, rapporto eon Il praslden­
te e tutti 1 calciatori hanno no-c 
ml I.Ieri I sono parametrati~ 
un programma dl Intelligenza 
attlfk:iale. 
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LA G UIUA OMPLE1A 
ALLA vALU1AzlONE 
UELLO BIA~rP Cli IGM 

In questa pagina troverete tutte le 1nd1caz1om sul metodo che utilizziamo in redazione per assegnare ai 
giochi recensiti il punteggio. Cosi eviterete di scriverci. telefonarci e tormentarci sul come e sul perché. 
Per ogni recensione di un prodolto nuovo troverete un box coloralo con un bollino riportante Il nome del 
computer testato. Nel box è contenuto Il GIUDIZIO tecnico che il recensore ha reputato di assegnare al 
gioco. Questo g1udiz10 è una vera e propria chiaccherata fra voi lettori e noi redattori. È una giudizio per 
quanto possibile obiettivo e assegnato da redattori competenti. che da molh anni si interessano di 
videogiochi. Sotto Il giudizio del recensore troverete invece due caselle. quella d1 destra con Il puntegg .o 
GLOBALE di cui vi parlero più avanti , e quella di sinistra con delle faccine che ora vi illustrerò. 

bi> bi.o bi> ''" blo blo b 
bb 
bbbb blo 
b bb "'"blo 
l>l.i bi• blo w. 
bla bi• bla bb .. • 
bi• bi• bi• bi• bi• h h • l>b bb bla bi b 
bi• bi• h • M• hl• bt. W. bi hl la bi• hb 
bla til.I hla l•la ••la bbl blt hl~ bi.i la la !l'Ila 
bi• bb bla Id• bi• b • h a bla bla bi> la bl.1 
bb b • bb hu bu bla b1a b bb la bi.a blo 
t>a bb bla blo bla !>la bla b bb bb bb hu 
bi. bla • bla hb blo blo bb l>b tu "'" 
bb bb hb bla bb blo bb bb bb bb .... 
bb bb bi.o bb bb "'" bb 
bi.o hl• Ma bb bi.o bla bi 

Quindi. oltre al giudizio globale scntto che viene assegnato da un recensore. abbiamo aggiunto tre 
g1ud1z1 che vengono assegnati da tutta 1a Redazione. 
Il primo è denominato TECNICA e v1 dice se il computer In questione è stato sfruttato bene, cioè se 
tecnicamente 1 programmaton hanno fatto un buon lavoro. Comprende Il nostro g1ud1z10 sul sonoro, 
sulla grafica, sull'uso dei colon, eccetera. 
Il secondo è denominato GIOCABILITA e vi dice se ti gioco è più o meno glocablle, cioè se è 
immediato e facile da gestire o meno. Questo giudlZJo liane anche conto della presenza e qualità delle 
istruzioni 
Il terzo l'abbiamo definito INNOVAZIONE e v1 dice quanto quel gioco sia innovativo rispello ai suoi 
p<edecesson dello stesso genere, Un gioco come TETRIS, ad esempio. avrebbe 1n questa casella una 
faccina pazza, mentre ARKANOID Il avrebbe probabilmente una faccina normale o triste poiché 
nspetto a suo predecessore non aggiunge nulla di particolarmente nuovo 
Infine troverete il punteggio BA che parte da un minimo d1 SOo/o a un massimo di 100"/o. Questo 
punteggio e il rapporto tra Tecnica. G1ocabilltà, Innovazione, qualità e prezzo e rappresenta 11 verdetto 
finale di tutta la Redazione o. per lo meno, della maggioranza: per questo può discostarsi dal giudtZlo 
scritto del recensore. Non solo, ma abbiamo deciso di non dare voti inferiori al 5011/o poiché questo 
numero rapprensenta semplicemente un insufficienza che è lnnutile aggravare. Un'ultima cosa· 
nell'acquisto d1 un gioco non basateV1 solo sul giudizio Globale, ma osservate 11 punteggio delle altre 
voci. poiché. per esempio . se TETRIS costasse 100.000 11re, nel Globale trovereste un punteggio 
1ntomo al 60°/o perché 11 rapporto qualita prezzo non regge; però trovereste la faccina pazza nelle voce 
Innovazione 

Ci auguriamo che questo nuovo sistema di valutazione vi aiuti a scegliere meglio e con 
precisione I tantissimi t itoli net panorama lntemazlonale del software ludico. Da parte nostra c'è 
un grande sforzo per darvi Il massimo e cercare di essere Il più obiettivi possibile. Ma diteci 
anche voi che cosa ne pensate. Buona lettura. 
La Redazione. 
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LAST BATYLE! 

01banag1e se ne fanno In cont1nuaz10ne e questo mese per noi è 
stata una dura durissima battag 1a Sappìamo che tornati dalle 
vacanze avete sete di conoscenza, sappiamo che la copia d1 TGM 
d1 lugliotagosto ha perso 11 suo colore pnmord1ale dopo essere 
stata al sole per ore e ore, ed essere stata sfogliata e risfogl1ata da 
amici e parenti sappiamo anche cha PRETENDETE una rivista 
sempre più aggiornata, sernpre più ncca d11nformaz1on1 e sempre 
più bella. Ecco. adesso ditemi voi se non è Il caso di essere m 
GUERRA con tutti! Perché qui in Redazione regna la 
CREATIVITA'. Chi propone questo chi vuol far quello, chi dice che 
è assolutamente necessario fare quell'altro ... insomma, per rag· 
giungere Il pomo posto bisogna allenarSt e correre meglio degli 
altn .• 
In questo numero d1 The Games Mach1ne troverete la recensK>ne 
di Last Battle che abbiamo conquistato. tnsieme a que la d1 
Thunderhawk e vi garantisco che NON SI tratta d1 traduzioni prese 
dalle rivlste straniere· questo mese a nVìSla e stata INTEAAMEN· 
TE rea izzata da la Redazione Italiana preview comprese, e 
QUesto grazie a tutti 1 collaboraton, le Soltware House e le Società 
di Importazione che Cl hanno ruutati con scnetà e che 1n questa 
pag na vorrei nngraziare a nome d1 tutti 
C'è un'altra nov ta I per la ventà ce ne sono molte, e molte altre 
stanno per amvare) che troverete Ira le pag ne di questo numero 
e che entus asmerà mo t1 d1 vOf. Scovatela. 
Ecco. queste sono le nostre battaglie, le battaglie d1 ogni giorno. 
Stefano GaJtanni 

Errata Cornge 
Nel numero scorso di TGM Max ha attribuito la grahcad1 Oylan Dog 
per Am1ga a Stefano Balzani, mentre 11 vero artista è Michele 
Sangu1nett1. Cl scusJamo per la svista ma Max era proprio fuso, 
aveva 1n testa li nome d1 Michele e invece ha scritto Stefano .. sarà 
che ormai non ne può più d1 me! 

Elllln ~ Eez!oriSrl VaMAlnlrClatl 31 ""'2• Wolno DuwlllrtAn•o'llMllt Rctln>ff!!I 0orw11ln 
EMalUvll ~~'ti C.,Oll1dsll&oa Gallnele~ Aa111CM1U.R181Zlo"I UlsslmoR8ynauel RI 
••llorl Ale-..:n!ro ~· °'1vide Corndo Gat<ft ~ GiOIDO Bakl>C#ll M;m:na ~ !'Do 8es:er 
Sleta.ioGa!Wn Slmnol°Jall Wi IÀlllCtlll. $egr811rillllltm10M Oc:ialdlaElU ~lll!llOllca 
•1mla Sliilt0TJIP·Clnlselo!bèamo M RIW!eee Xerla Cisela~853 20101M.llno Ttl/FAX.(02 
64 68.106 Yldoolel Ma; 013171679 SllaipNr& Rlldlo Ulrnllln!1 s p.A. CernJsi:o Sul Navtgjlo (Ml 
c-oearll - l'lllllllltili Soiliob• Pi.male AtdW1ID g 20159 M::2no T 02) ESS 2108 E68 00 246 
O 111 ..... ME PE S pA Ytllc flmlQOStl 75 • 2C'24 M.iano 

St llam di lllwdleld ~I ClllOllS 
PllCDllcil:DTemensile Rçstr Trtlutl!lecliMAlnDNf 587del 1!1'9'1988 Pulll! •'CJr;ir•il70'llo 
A'O•t11nttmo1 11 Nlmett l• 50 000 "'*1111 .,odlllpnzzudl COJtl\IMSCloccnve~·~•··"'-....," 

1Xmb Ed12101115.t.1 YB!le!l'AnrcJncim 31 20121 MilanO 
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Lacopertmadlquestomeseèdecicataallanuova 
fatica da!a Delphone Software Crulse For A 
Corpse. Se non conoscete Future Wars e 
()peratJon Steallh vuol dire che noo Siete appas­
slonaU dl awenlln, pele>'oé SI tratta di due prodolll 
mono belli e ben rea IZZ8b. sullo stile dele avven­
ture Lucasfilm. Rispetto al due predeoesso!I, 
Cruise For A Colpse vi permette molte azlonl In 
più, fra le quall il cialogo con allJI personaggi 
(come SI addice alj inV96bg8tori Q'eatl da Agatha 
Ovi&tle).epotretegodeMdeg1spnteldopploptu 
grand nspetllO a quelli VìSt1 nelle due awenture 
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precedenb Sembra pot che l'1nlel'llZIOOe del gio­
co sia ancora poù filale e mmed1ata, anche se 
dellO ammettere che In OperabOn St&allh era­
vamo già a buon Jll'lto. La stJna SI snoda su l..llél 

nave da a-ocera. agi inizi degl arn '20, e llOI. 
l1spettore Raoul Dusenber, stata trascorrendo 
una magnifica vacanza sul Medrtemineo quando 
aU1mprovvlsoqualcunouocide N1kJosl Sarà oorn­
pito vostro captre che cosa è succosso e fare luce 
su queslo &lraninmo deiitlo Devo dite che la 
trama ìSpirata ad Assassno SIA Nlo e la grafica 
che ho 1MJ1o modo o vedere in IM'l8 pi 11 enlallc>-

ne m1 fanno presupporre alla miglorreaJtzzaz1one 
Oelphlne per la sene CinémaUque, inoltre la ver • 
SI008 PC supporter& I 256 c:o1o11 dela scheda 
VGA e le schede SOllOf9 Adl.I> e Roland (e 
oompatibl 1) menlre la llelWIOne Amiga resterà a 
32 colon sapete bene che i 256 ve 11 dovete 
scordare, come succede per re avventure 
Lucasfitm.. problemi tecnlCI Owiamente non 
manchertt la verstone Atilf1 ST! Ma la cosa ptù 
unportante è che anche questa versione S8là 
llleramente tradotta n ita!iano! Meravigla dei 
delitti e delle ~ emi! srrUalel 
Slefano Ga1an111 
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Con un Gods che è ormai passato in giudicato come uno dei 
titoli più interessanti dell'ultima stagione la Renegade è final­
mente quasi pronta lanciare sul mercato l'ultimo, e come 
sempre attesissimo, lavoro dei Bitmap Brothers, di questo ed 
altro ancora abbiamo discusso con Tom Watson, responsabile 
di questa nuova etichetta indipendente ... 

Prima dì Iniziare a parlare più spec1fìcatamente 
del gioco credo possa essere interessante 
spendere qualche parola per la sopracitata 
Renegade chiarificando anche la posizione di 
quegli onnal leggendari Bltmap Brothers che. 
In quallta di programmatori, sono oosl bnllan· 
temente riusciti ad acquisire un fama Interna· 
zlonale difficilmente eguagliabile. 
Cerchiamo quindi di scoprire quali possono 
essere state le motJvaz1oni che hanno Indotto 
un team cosi Importante (perché di team onnar 
s1 tratta, visto che al tre fondatori (Eric Mattews 
Steve Kelly e Mtke Montgomery) si sono via via 
agg1Unb nl.IOV1 elementi d1ndubboo spessore) 
adabbandonareunacasaattrettantormpol1ante 
quale la Mtrrorsoft, un affermato PR come Tom 
Watson e una famosa casa discografrca 1ng e­
se (la Rhytm King) a formare una nuova software 
house; ti motivo pnncrpale, oome preved1b<le, 
non può che essere sostanzialmente econo­
ITltco, ma anche altre componenu hanno il loro 
peso. M1 nfensco pnncipalmente alla po11trca 
•accentratrice" comune a tutte ie grosse case 
che motto raramente (e d1re1 sempre perfino 
matvolenberi) mettono adeguatamente n nsalto 

: lt 1i • I .• 1• • 
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il nome dei programmatori che nella stragrande 
maggioranza del casi viene offuscato dal quel· 
lo dell'etichetta che li pubblica (e se cl pensate 
questa è una cosa che succede solo nel 
videogiochi, un Thrtller, ad esempio, lo sanno 
tutù che è cantato da Michael Jackson, anche 
se pubblicato dalla Ep1c, ma per un Shadow of 
the Beasi ben pochi vanno oltre la Psygnosis ... ). 
E' cosl sorta abbastanza spontanea l'esigenza 
di cooaliare il lavoro e la fama del programma· 
tori con quelli dj una casa che tutto sommato s1 
preoccupasse effett111amente d1 promuovere 1 
suoi glochl in funzione del gioco stesso e non 
solo in nferimento ai dintti che s1 hanno su di 
esso. 1n questo modo è nata la Renegade. 
Come confermato dallo stesso Tom Inizialmente 
si occuperanno pnncipalmente della d1stnbu· 
ZJOOe dei g1och1 Bitmap (per ncollegarmi a 
quanto detto: nella confeZIOne di Gods c'è sl 
scntto Renegade. ma ben pìù grande nsa1ta Il 
nome e li logo del BB con la stessa belllSS1ma 
mano serigrafata anche nella parte Interna 
della scatola occupandola interamente) per poi 
iniziare a promuovere anche nuovi progetti. 
Con queste premesse possiamo finalmente 

passare al nuovo gioco che ci è stato uffioosa­
mente presentato a pnm1 d1 Lug 10 raccoglien­
do fin dalle pnm1ss me partite grandi consensi 
da parte di tutt I redatton presenti, il btolo in 

questiooe è MAGIC POCKETS e dovrebbe 
essere d1sponlb1le In entrambi I fonnali (Am1ga 
e ST) entro la fine di Settembre. Protagonìsta 
assoluto del gioco è B1tmap Ktd, un btsbebco 
bambinetto con occhiali da sole e cappello da 
baseball (mollo simile al personaggio d1 Bral.. 
"Troppo simile", c1 ha detto Tom, poco contento 
del fatto che sia stato disegnato proprio poco 
dopo che era stato realizzato un primissimo 
demo di Magie Pockets) che ha sbadatamente 
smarrito all'interno delle sue tasche magiche 
(donde Il titolo) alcuni del suol giocattoli prefe­
riti, Inducendolo cosi a catapultarsi senza trop­
pe esitazioni 1n un mondo rantastlco nel tenta­
tivo d1 recuperarli. Una volta eil1nlzlo del pnmo 
livello (similmente a Gods ce ne sono quattro 
(le caverne, la iungla, la montagna e il lago) 
suddivisi ciascuno In svariati mondi) scopnrete 
ben presto come le tasche 1ncnm1nate dalla 
spanzionede1balooct11sìnvelerannoperòmolto 
utili anche come anna di difesa, premendo 
infatti il pulsante (e soprattutto tenendolo pre­
muto) queste si gonfieranno progressivamen­
te fino a liberare una tromba d'aria (o almeno 
questa è pnma anna) la cu potenza dJStrutbva 
rtsulta proporzionata alla durata della pressK>­
ne (è evidente che oltre un certo hvello non SI 

può andare... Per quanto felici possiate 
esserel)(Probabllmente non ravrete capita. era 
una stupida battuta 1sp1rata da Roger Rabbrt. 
chiedo venia). Il gioco è sostanzialmente un 
platfonn ad esplorazione multidlrezionale (Ide­
ato da Sean Gnffiths) con le onnal consuete 
anni supplementan e qualche enigma qua e là 

da nsolvere, la superba grafica (opera d1 
Mark Coleman, grà responsabile di 
Speedball, Xenon Il eGods) risulta sem­
pre molto curata (i colori metallici sono 
come sempre Inconfondibili) con alcuni 
partlcolan veramente molto divertenti (vi 
cito ad esempio Il palloncino che trovate 
In una maochinetta e che gonfiate vol­
teggiando per lo schermo. un televisore 
che vi mostra la zona c1n::ostante, le 
1ncrediblll espressioni durante la corsa 
1n b1clcletta (uno dei sottog1ochi molto 
carattenstlci che dovrete affrontare) op­
pure le smorfie di quando venite a con­
tatti con racqua gelida ... ), 11 sonoro è 
ancora una volta nelle sapienti mani di 
R1chard Joseph che sta nadattando aJ.. 
cunl pezzi di Betty Boo (cantante dance 
molto famosa oltremanica). Con questo 
è (quasi) tutto, appuntamento fissato d 
mese prosSlmo con la receflSlone. o 
almeno oosl ci augunamo .. 
Pnma d1 concludere vale coml.llQU8 la 
pena occupara brevemente anche di un 
secondo Ltolo del quale T om ci ha pun­
tualmente inYlélto una poma documenta­
zione non appena nentrato a Londra; si 
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Chiama CHAOS ENGINE ed è stato ideato da 
Phil Wiloock e Erte Mathews (autori di Cadavere 
Godsnspettivamente). lagraflca ècuratada Dan 
Malone (già cimentatosi con Cadaver e 
SpeedbaO 11), per n sonoro se ne occupa come 
sempre Rlchard Joseph mentre Il programma 
veroepropitoverràrealizzatodalnuovoacqulsto 
Steve Cargil. 11 gioco sarà ambientato ne1r1n­
ghilteml Vlttonana sconvolta da una macchina 
spazio temporale ideata dal folle soenziato 
Baron Fortosque, il vostro compito consisterà nel 
oontrollareunmanipolooompostodaselvalorosl 
volontari nel tentatrvo di aopnrvvtvere alle n::re­
cibili creature chlalnale in vita dala macchina a 
sua difesa. questo superando nt.merosl livelli 
fino a raggiungere Il tetro maniero dove viene 
custodito fordigno per distruggerlo. La nov'l1à. 
che si andrà cosl ad agg.ungera alle consuete 
fasi d'8ZJOfl8 frenetica bpicamente Bitmap, oonst­
ste in un"ined1ta impostazlone rote-playmg che 
renderà Inevitabile una notevole attenzione stra­
tegìca e un aooorto lavoro di squadra. l'uscrta è 
per B momento pnMSta P8f Novembre, oonfidia-. 
mo anche noi on ultenori lllformazionj e magari 
qualche loto quanto prima, nel frattempo m 
raccomando: non cambiate canale ..• 
MAX 

SOFT 
MAIL 

Vendit• per 
corrispondenza con 

ptù di 2.000 titoli 
disponibili: per 

ulteriori informazioni 
telefona al numero 
(031) 300. 1 7 4 

Offerta del mese: 

GAMaC1't 
8UGS 8UNNY S4 000 
CASTIUIAN ••• 64 000 
CHASE I-IO S9 000 
CASffiVANIA 59 000 
FINAL FANTASY LEGENO 64 000 
Fl RACE !CON AOATIAJORE PER 41 64.000 
I IUNT FOR REO OCTOOER 69 000 
llUMINATOll IGIOCA Al. BUl()IJ 35 000 

PER GLI A&J1ll NOl W5()I! m TONA 
NOBUNAGA"S AMBITION •. 69 000 
R·TYPE ... . • •. 59 000 

AIMGA 
ANCS COMPIUR+UPDATER 1 3 69 000 
ARNHEM ... •• " ,... ... . , 39 .000 
ATOMINO 49000 
BARO'S TA1f 11 69 000 
C.Y AOVENCED rUQHT TIIAl>IER 59 000 
CANTON llMB 1'JTTO IN ITAJJANOl 49 000 
CAAOINAI. OF THE l<REMUN 59 000 
CONRJCT IN Mali.E EAST 69 000 
DEATH KNIGHTS Of kRll'o.'N 69 000 
EYE OF BEHOlOER 69 .000 
fEMME FATALE tNEW VERSIONI .69 000 

IBM MARTIAN OREAM5 69 000 

Wrath ofthe 
dernon (IBMJ 
Ut. 61.000 

C Y AIR COMBAT .. 69 000 N08UNAGA AMSlTlON li l50l0 5199 000 
CASTLES . •• 59 000 PRO TENNIS 2 49 000 
CONRJCT IN MIDOlE EA5T ISOLO 3"1 69 000 SECRET Of MONKEY ISlANO 69 000 
ELITE Pt.US 89 000 SECRET Of MONKEY ISl 1256 COI.I 89 000 

SPACE OUEST IV 79 000 
EYE Of BEHOlDER • • 69 000 r""lf" lf EXC.-- ~9 000 
F16 FALCON VJ ... • •• TEL WING O.wMNOfl1 M SSION 19 000 
FEMMf FATALE VM1815·n 2MBI . 69 000 IBM (CONFEZIONE DOPPIA) 
HARPOON SET #3 ISOLO 51 49 000 ARACHNOPHO~IA TEL 
HEAAT Of CHINA IVGA 256 COU 89 000 F. 9 r.ETAUAT..111 ..19 000 

69 000 lEMMINGS 69 000 
CiNG 59 000 NAM 59 000 

PREYIEW 



DUSTER 

Dopo aver visto il nostro nu­
mero di Luglio/Agosto con 
tutte quelle succulente antici­
pazioni alla Mirrorsoft si sono 
indispettiti per non essere stati 
inclusi all'interno delle 
preview, come risultato è su­
bito venuta a trovarci In reda­
zione Cathy Campos (respon­
sabile delle pubbliche relazio­
ni) per sopperire alla grave 

• 
dimenticanza, di questo sia-
mo stati ovviamente molto lie­
ti ... (Anche se le cose non sono 
andate proprio cosi!) 

I giochi sono tantl, le pagine sono due, di 
conseguenza paniamo subito spediti con il 
primo btolo in questione che dovrebbe essere 
disponibile entro Ottobre per tutti i tonnati. Si 
chiama MEGALOMANIA è riprende quel 
partiOOare filone strategico cui fanno parte 
Populous e Powermonger, ed è In particolar 
modo con quesrultimo che si riscontrano 
parecchie somiglìanze; lo scopo flnale che si 
erano preposti i programmatori era quello di 
realizzare una sorta di wargame dinamico 
quanto più accessibile possìbile e supportato 
da un buon impatto visivo, e questo è quelk> 
che hanno fatto. Il gioco è suddiviso in epo­
che e ognuna di queste è articolata su alcune 
Isole che dovrete conquistare una ed una, 
non appena comparsa la mappa dall'alto 
posizionerete Il vostro quartier generale nel 
settore che riterrete più opportuno e quindi 

• • • • • • •• 
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potrete cominciare la batta­
g 11 a con gll altri tre 
condottieri avversari, an­
che loro bramosi di domina­
re l'isola La caratteristlca 
più Interessante (perle altre 
vi rimando alla recensione 
VISlo che come già detto lo 
spazio non abbonda) è l'in­
fluenza che n tempo e il li­
vello d'esperienza hanno 
sullo svolgersi del gioco. 
procedendo nel gioco infat­
ti, oltre ad affrontare nemici 
più evoluti (uomini preistori­
ci, greci, romani .. ), dispor­
rete anche di armi sempre 

più efficaci e cos1ruzioni meglio fortificate, lo 
stesso vale anche peri vostri avversari però ... 
Venendo al secondo titolo presentatoci (per­
sonalmentequellocheattendoconmaggiore 
Impazienza) si tratta di quel FIRST 
SAMURAI cui avevamo gìà acoennato un 
paio di runeri fa il gioco è sviluppato daUa 
VMd lmage e vi vedrà indossare I panni di un 
valoroso gueniero giapponese nel magico 
mondo di un remoto Sol Levante misteooso; 
graficamente strepitoso e con delle anima­
zioni fantastiche crediamo veramente che 
potrà essere uno del nomi più forti di questo 
autunno, per Il momento abbiamo questa 
prima foto da proporvi (niente malel), ruscita 
è lnveoe prevista per i pnmi giorni di Novem­
bre Proseguiamo per amvare a LEGEND 
che dovrebbe essere finito per Natale, I gioco 
è sviluppato dallo stesso team che si è ocw­
pato dì Bloodwhych e In un certo senso 

npar1eremo a suo tempo ... Veniamo quindi 
all'immancabile sparaefuggl rappresentato 
dall'ìnteressante ROBOZONE previsto per 
tutti I formati in una data ancora da destinarsi, 
le informazioni in merito che sono riuscito a 
raccogliere non sono ancora molte, per il 
momento vi posso solo mostrare un paio dì 
foto e accennare ad un tenebroso futuro post­
nucleare nel quale ... Fatemi fare un paio d1 
conti per vedere che cosa è rimasto ancora 
fuori ... Dunque tanto per cominciare non vi ho 
ancora pariatodl DEVIOUS DESIGN e FIRE 
ANO ICE (enlrambi previsti entro al fine del­
ranno), 11 primo si presenta come una sorta di 
puzzle game molto divertente net quale do­
vrete scomporre alcuni monumenti famosi 
per poi ricostruitlt nelle loro tonne onglnane. 
Il secondo è Invece rultimo atteslssrno gioco 
targato Grartgold (Ralnbow lslands, Off­
Road Recar, Paradroid 90, S1mulcra ... ), net 
quale (se non ho capito male) 
impersonlficherete un husky (Il cane antarti­
co) alle prese con una moltitudine di nemici. 
Ultimo gioco già in avanzata fase d1 sviluppo 
èlsimulatorechlamatoDUSTERdetqualesi 
stanno occupando i programmatori della 
Realtìme Software che hanno già al loro 
attivo Faloon e l'immi'lente Flight or The 
Intruder. Con questo abbiamo quindi conclu­
so la panoramica sul giochi a medio e breve 
termine, per quanto riguarda invece I progetti 
futuri vi sparo un paio di titoli di notevole 
Interesse, a pnmo è CISCO HEAT che In­
tende riprodurre un gioco della Jaleco nella 
quale affronterete delle folli corse con le 
macchine della polizia per le strade di San 
Francisco (che per chi non lo sapesse sono 

questo vuole 
essere una 
rivisitazione 
Isometrica del 
precedente bto­
lo, ancora una 
volta dovrete 
sfidare le forze 
del male con Il 
vostro manipolo 
composto dal 
quattro perso­
naggi conven­
zionali (guerrie­
ro, mago, elfo. 
ladro). l'élZIOne 
ricorda, come 
impostazione, U 
recente Hero 
Quest, comun­
que sie ne FIRS1 AMURA Y 
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tutte salita e discesa), il secondo è TEENAGE NINJA 
MUTANT TURTlES 2 che dovrebbe fare dimenticare il 
precedente gìoco (fra raltro vendutissimo ... ). trattandosi fi.. 
nalmente della conversione dal coin-op ufficiale della Konami 
(come ho detto alla stessa Cathy ml auguro proprio che avrà 
ben poco a spartire con il suo "ugly" predecessore, lei ha 
sorriso, evidentemente esìste ancora ui po' d'oggettività a 
questo mondo!) e per finire a tie-ln del 1992 (oerto che se 
Predator Il doveva essere quello di quest'anno ... ), AUENS 3 
ispirato al nuovo film già in avanzata fase di realizzazione, 
preparatevi già ad un sacco d'alieni... E ad un sacco di 
Sigol.mey Weaver ... 
MAX 
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SupraDrive™ SOOXP 
Hard disk dnve alimentato dal computer, 
interfaccia SCSI & RAM aggiuntiva (espandi· 
bile da 1 · 2 a 8 MB) per A500. lnc ude un bus 

Amiga passante, porta SCSI. software. 

SupraRAM aOORX 
1.2. 1, 2. 4. 08 MB di FAST RAM perl'Amga 
500. Faole da espandere Zero wait state & 

hldden refresh. Bus Amiga passante. 

SupraModem~ 2400 
1 OO~i> Hayes-compatibile, modem a 300, 
1200 2400 baud per quals1aSJ computer. 

Compahbtle con tutto d p1u popolare 
software per telecomurncazlOlll 
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IL PRIMO MENSILE ITALIANO 
DEDICAT ESCLUSIVAMENTE ALLE CONSOLE. 
DAL SETTEMBRE IN TUTTE LE EDICOLE! 

su CON5DLUEMllN.l!Jl TROVERAI: 

11'!'·'. . LE RECENSIONI PIU' NUOVE DEI GIOCHI PER ' • J , 

I I ' 
·Jl ,' ~ NINFENDO 

1 / - • I t SUPER FAMICOM 
~ ;'t. f ,1 

J, GAME BOY 
-.r • • 1 
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'J. J ) I, , ., .. " 1 MASTER SYSTEM 
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·; ... f 1' 7800 
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(L. 39 000) 25 
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CASTLES 
CHUCK YEAGERS 
HEART OF CHINA 
MARTIAN DREAMS 
MARIO ANDRETTI 

LOGICAL 
MERCS 
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(L. 89.900) 56 
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Ecco, quolll della Core al sono rimossi 
all'opera, o che operai Ma per I dati tec­
nici vi rimando al commento. Quello che 
dovete assolutamente sapore è che 
questo simulatore di elicottero non ha 
nulla a che vedere con Gunshlp della 
Mlcroproso, perché pur essendo un 
simulatore, è da classificare tra I giochi 
arcade. 
I comandi sono sompllclaslmi, da mouse, 
tastiera o joystlck, o pilotare Il vostro 
ollcottorlno sarà subito un gioco da ra-

lo---

gazzl. Magari lo missioni non sono pro­
prio un gioco, ma vedrete che mano a 
mano che andate avanti vi vorrà voglia di 
buttare sempre più bombe In tosta al 
nemico •.. almeno por vedere che cosa 
succedei 
Voi fato parto di una squadra o, a parto fa 
sequenza Introduttiva, la vista del gioco 
sarà sempre In soggettiva, o questo ga· 
rantisce già Il vostro Inserimento noll 'at· 
mosfora del simulatore. Avrete ben sei 
missioni da completare, ognuno dello 
quall divisa In ben dieci missioni da 
compiere con Il vostro elicottero. Por 
ogni missione, Il vostro capitano vi Invi­
terà ad assistere a un filmato che mostra 
gll obiettivi da col pi re. E' sorprendente la 
qualità grafica del filmato stesso In bianco 
e nero, che pare davvero proiettato su di 
un telone. In totale quindi dovrete com­
piere sessanta missioni a difficoltà cre­
scente e questo vi garantirà ore di di­
vertimento "tattico". Come In tutti I 
simulatori anche In questo Thundorhawk 
dovrete pensare ad armare Il vostro eli­
cottero con lo armi appropriate a quella 

t a I . ' • • I • • 
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\ un elicottero da guerra 
che non eshte, ma la sua 
potenzialità è decisamen· 

te legata alla realtà. 
Sarete chiamati in varie parti del 
mondo per riusci.re a ,·incere delle 
dure battaglie. Ce la farete? 11 '0-

1 r , 1 .wndante è !ilcuro di 1 

determinata missione 
(ma potrete faro In modo 
che sia il computer a 
pensarci) e poi sarei.o 
pronti a decollare. 
I movimenti dell'elicot­

tero sono faclllssiml da gestire, I fondali 
sono fluidi e molto vari e gll oggetti In 
grafica vettoriale molti. La visuale è la 
solita, dal cockpit del vostro elicottero, e 
la strumentazione è quella che ormai sie­
te abituati a vedere sui simulatori: l'HUD 
sul vetro, la bussola, l'altlmotro, eccete­
ra. Potrete cambiare le vlsuall e osserva­
re Il vostro elicottero dall'esterno, glrar­
gll Intorno, avvicinarvi, allontanarvi, ve­
dere l 'obiettivo dalla camera posta sulle 
tostato dei missili o vedervi dal satelllto: 
Insomma, esattamente come succede nei 
più sofisticati simulatori di volo. 

Fortunatamente ho un mega di chip Ram, 
e cosi ho potuto godermi la bellissima 
presentazione Iniziale, senza sonoro, 
però. Questo non vuol dire che chi non 
ha 11 fsmoao mega non potra vederla, ma 
siccome quella che abbiamo recenaito è 
una copia ancora di lavoro del gioco, la 
presentazione non è ancora stata com· 
pressa. A parte questo posso solo dirvi 
che Thunderhawk è davvero bellissimo, 
veloclaalmo, vario, pieno di piccoli del· 
tagll ben realluatl e soprattutto legato a 
uno stile che r icorda un po' la 
Clnemaware. Se non fosse perché c'è 
scritto CORE, giurerei che fosse una 
realizzazione " postuma" della 
Clnem1w1re. Quelli della Core continua­
no 1 dlmoetrarcl li loro Impegno e la loro 
bravura • vero, forse Frenetlc non è Il 
massimo, ma questo simulatore di eli­
cottero • proprio bello ... volare per cre­
dere. 

'. I ! ' 

TECNICA: . I GLOBALE 
' " 

' 
I 

Gli scenari in cui vi ritroverete a combat­
tere sono questi: Europa, Alaska, Medio 
Oriento, America del Sud, Sudest asiati­
co e America Centrale. Ogni scenario ha 
colori differenti e oggetti In 30 diversi: 
ponti, strade, carri armati, automoblll, 
laghi, montagne e chi più ne ha più ne 
metta. Insomma, quelli della Core hanno 
fatto un bellissimo lavoro, tanto che riu· 
sci ranno a far entusiasmare anche chi di 
simulatori non ne vuole sapere. INMOV 

14•: 

• 
9 : 96°/o · • Stefano Gallarfnl 
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ml mesi dell'anno scorso 
~~.zlone fece la sua trionfa. 

a una tale lndy 500 che da 
preciso Istante divenne per molte 

ttlmane consecutive Il gioco decisa· 
mente più ambito e idolatrato da tutti i 
redattori (vi lascio Immaginare I soliti, 
Infantili , tentativi d'occultamento, le fe­
roci battaglle per Il possesso della ta­
st iera, gll afottlmentl generali dopo una 
prestazione degna di nota, la soddisfa. 
zlone massima al termine dell'Incidente 
più spettacolare ... ); quando venne fl. 
nalmenta Il momento dal consuntivi fl· 
nall venne unanimemente definito IL 
Simulatore d i guida. con l'unica riserva 
riguardante la presenza di un solo cir­
cuito che alla fine pregiudicava la lon­
gevità di lunghlsslmlsalmo (l'ho scritto 
apposta, Stava, non correggere) tarmi· 
ne ••• Passa Il tempo, Il mo ndo continua 
ad evolversi (o Involversi che a dir al 
voglia, non è facile stabilirlo) mentre I 
videogiochi proseguono Imperterriti per 
la loro strada lungo la quale che si ferma 
è perduto, sono già passati una quindi­
cina di mesi, vediamo un po' cosa c'è di 

nuovo .•• 
·ounque, dunque, da oove comincio? Co­
mincio da dove mi pare,peraiana, ma basta 
cominaare. dov'è diavolo è finito Il fogliettino 
dei codici. cos'è quelraereoplanrno, pazzo! 
Dal qui, muoviti, secondo te qual'è la mac­
china rappresentata ce ne sono un paio 
che s'essom1ghano tremendamente que­
sta q~I ~l? Va bene, al!Ora lnsensco 1 dati 
d~~lt e vado tranquillo . C1 siamo, 

fili.iii»'°· comunque non resisto plu, 

• • • • • ••• 
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voglio solo correre subito. dov'è che si 
COl'Te! Ah, ecco, dicchiamo su pratica che 
almeno andiamo sul sicuro, su bello, can­
ea. muoviti, dai, ohhh, adesso ci siamo, ma 
che macchina scelgo? Mi piace vederle 
girare, peccato per i colori che sono un 
pugno 1n un ocehio, ma già inizio a sentire 
le mani che fremono non posso proprio più 
attendere oltre ..• Dici di scegliere un proto­
tipo? Owiamente parto subito con la For­
mula 1, basta che sia Rosso Ferrarìl E 

adesso che succede, 
che palle 'sii 
~mentl, ma dov•• 
~ard d coa• 

I dire che s'è ffJilò 

dopo, e ques a co­
s'è??? Noooo, that's 
incred1blel Una mappa 
cheèunamappa.però 
sembra pjù vera della 
realtà. vediamo un po' 
Montecarlo .. Guarda, 
c'è Ran1erì 1n p1ed1 che 
già applaude le mie te­
merane gesta. e quel­
lo è il casinò, potrei 
farci un puntatina dopo 
le prove, ma? S<:usa 
un po', quella Il non è 

mica Stephanie? He1, tranquillo tu! Guarda 
che l'occh1ohno lo sta facendo a me• Aaaltl 
Silenzio d1 tomba sono nelrabitacolo ... Ma 
com'è che s'accelera? LaScia perdere, già 
trovato •• Grande! Sono un mago, hai visto 
che curva, dte0ro, halvistocomel'hoten la 
in lra1ettorta o no? Te l'ho detto che facevo 
il miglior tempo, cosa dici c:..he sono l'unioo 
a essere sceso in pfetl,? Canti niente. e 
non d1strarm1 mentre nll~hai 
visto che ho t 
rendi CCiJll" e ua, 
probfflij mo ai box Si, 
Che dissuadermi, ho deciso 

, e quindi ml fermo, cambio le 
e e rabbocco ìl serbatoio ... Troppo 

nde. con una sequenza cosi mi sa proprio 
che nmango da queste parti ancora un po' 
a godermi lo spettacolo, non concordi? Sl? 
Va bene, allora npartiamo. c'è una cosa 
però che non capisco, che line avranno 
fatto le altre macchine, dici perché e la 
pratica? Ma non dire cretinate, però ... sai 
che forse hai ragione. interrompiamo un 
po', ecco adesso ci sono rappresentati tutti 
i tempi, vedi Il, se non mi distraevi in quella 
curva avrei fatto una prestazione imbatti­
bile •• Riecco 11 menu. questa volta faccia­
rrio sul seno, dove Il trovo però tutti quei 
soldi per comprarmi una macchina, ah, lo 
sponsor! Proviamo un po', hai visto, gli 
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devo aver tatto una buona 1mpressi0ne 
perché m1 ha subito dato 20000 dollan 
senza fare una piega, d1c1 che gh avrebbe 
dau a chiunque? A te non credo . E adesso 
in1Z1amo pure una gloriosa carriera, ma? 
COll quei soldi posso comprare solo un 
spnnt car. Fa niente vorrà dire cheoomln­
cerò dalla gavetta E adesso cosa succe­
de? Alzati in piedi, presto, non vedi che c'è 
Lu•, Mano. che m1 impartisce del preziosi 
suggenmenll su come affrontare la gara, 
su, forza ricopiali che te h faccio Imparare a 
memoria, e adesso ... E adesso S• parte! Aò. 
hai visto quel1'1ncivile che m1 ha sporcato la 
v1sìera con la terra alzata dal pneumatici, 
prendi la targa che questa notte ti mando a 
sabotargli la vettura •• Guarda, guarda, mi 
ha tagliato ancora la strada, quando è trop· 
po è troppo.. Ancora! Ma adesso lo infilo 
all'esternooooo, cee·l'hoo-fatttaaaa .• ." 

MAX (Più stonato che mai) 
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lo tuo è uno nove di altissimo tecnologia. Mo può un pi<colo 
vascello sopravvivere olla mastodontico polenzo degli Aolioni? 
Non hai scelto: sei l'unico superstite dello Armolyte Force, 
distrutto ai margini dello Spazio Delta. 
E se non distruggi l'orda alieno, lo Terra morirò. 
Entro nello zona proibito ... e dacci dentro! 
Armalyte è un clossic 
livP-lli ~i nurn n1innA 
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nei video 
re le pe 
nlsti degl 
a radi 
comport 

Particolarmente Interessante è Il caso del 
protagomsta di Frenetic. Vedete quella astro­
nave armata lino al denb, che spara proietbli 
a tutto andare e che sia massacrando tutto ciò 
che incontra? Bene, quella, una volta , era un 
semplice e pacifico mattoncino (fatto a T) di 
;r"etrls che è nmallo vittima llilla Yldlellza nei 
videogiochi 

Era una bella giornata di sole ~ndo il 
mattoncino (di f1D"'8 Pogo) e la - ~miglia 
doctsero di fare \In plcof1ic nel bel meno dell' 
area d1 gioco ma. coma spesso ~e g1<>­
cando a Tetri , I ram11iarl del •ppvero• 
mattoncino si sono trovati al posto gluj;to nel 
momento sbaglialo. e sono stati polverizzati 
La già rragile psiche di Pogo non ha retto allo 
shock e, dopo avere superato il penodo 
depressivo tipico d1 questl casi. è diventato un 
mattoncino violento Picchiava i blocchi più 
p1ccoll ed aveva organizzalo un racket di 
scommesse su quanto sarebbflro ovratl j 
mattoncini nell'area dì gioco. dando loro una 
mano (in fronte) se. per caso, dbravano troc>; 
po. Ma neanche tutta questa riusci-! 
va più a soddisfarlo. Sentiva la '1lbbla OllK&i 
re in se, e per soddisfarla si era.-l\IOlatO 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

come merOiiiliilnn uno shoot 'em up a 
scrolling rtiCa e (MERCS). Da allora 
pas9.llva tempo a mhssacrare vec­
chione chfl ettrav91118Vpno la sua stra­
da (o anche una adiacente; è un tipo 

inolto versahle) oon blaster, mega-blaster e 
lanciafiamme (senza coniare Il tagliaburro 
arrugg101to che usa per spremersi I foruncoli) . 
Levecc:h1eno però. non sono poi tanto sceme 
quanto sembrano. Alcune lo sono di più, altre 
d1 meno, e proprio queste ultime sì sono 
ribrate a vivere in campagna a ben otto pianeti 
di distanza dal 'piccolo" Pogo (la prudenza 
non è mal abbastanza). Ma pogo non si sco­
raggia e, esaunte le veochietto sceme, si fa 
assumere n Frenebc. La sorte a volte è bef­
farda , ed a a Core Design stavano giusto 
cercando qualcuno da mandare oella,,z.ona 
dove s1 sono rifugiate le vecch1eJte, cosi Pog 
non si lascla sfuggire I' occasibne e si ofti"Ei 
volontario per la missione. Il vlffglo sarà u 
po' piu movml&ntato di quello a~lato dall9 
11ecct11arde (no Alpltour? Aiaial t in 
compenso avrete molte nuove armi da speri­
mentare sulle suddette donne: lanclamissill 
frontali. laser laterali, retro-blaster ...... 
Ma ricordato• 
Un mattoncino maltrattato oggi è un mattoncino 
vio ento domani Usate il telefono azzurro, 
quello ful:l'ia è rotto• 

Giancarlo ea,zetta. 

REYI E W 

Hum. Frenetlc eh? Non sono poi tanto co~ 
vinto che meriti Il nome che porta. Certo, 
rte- • far mUOV819 •ullo schetillO tanta 
roba, e I prol•lllll dli schivare sono tanti, ""' 
non 81 --mal slluulonl de vwo e-. 
P9r Il megglor parte del llvello si ,,-­
sbbntsnza dlslnvolt-nte tino• quando 
non cl si rende conto eh• slsmonelrangolo , 
cff schenno sbagllato (quello pieno di pro­
leltlll o avwnart), poi I rlll110 di gioco .... 
un po' perconclud1'9lonellll.._,._,., 
o nel rilomoad Ur111 fW di gioco tnn~ 
Non _ .. -· del punto di vista 
IKnlco. Lo Knllllng •--** ac:attoeo 
e le routine di controllo del mlsslll a rtcen:a 
non "ltcercano• abbaetann In frwtta dli 
colplre I berugll Ccmc:ettua11Mnt9 non 
aggiunge nulle al pallOfW. anzi direi cha 
tog11 cledswnle qu1lcoee • c:.uu degli 
-l"Uft lluppo owt ....... tacnlche d'at­
taccodacoln-opdel pr'.mlannl IO.PeccmlO, 
pef'CM la Core sta dlmo911ando grandlMl­
me cepacltà. 

TGM TX 034:09/91 25/100 
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Ecco ca•• vuol clr9 Nfid1r. un gioco .,....na ,...11• 
clo. La mole cli dlii COnlilnla 1ll'lrtelmo dli gioco•. a dr 
poao,..,.11•.lp•11mgglotvalla1l1noecompodDd•un 
pm ruwv di elmn1n1L SI,,. cltlgll oep1dall .ne ohi•••· 
dlii ..... ~,. rnll1erf ........ mucche, del conlgll .. 00•1• ... 1ll1rl. lnoMlel1UR1rOd1gl0911lllual•aAll 
t lncndlsl1. Olb• • wrte a11d (chi non eono poche, 
cred1ttml). Allt1moorologl, flarM, perKlldl.lte, Ubrl, se .. 
loie dli pronto-·-· Anclll le lac•r*'i llll'lnllrno 
d1JI ~ 10RO m1l1d11mt1ntt ben d1tli".:lll. Non c'e 
111DMM111dl • eorprw.du'81 (In qu11lo gioco)• en-

nncloln &ma etmaa bov ... un cllQnoedellepolbonelntomolld un lailOllno, oppurebovatt unalewlgnacon 9lcunl epp•nll 
........... P•flll d•I• ................ di .......... P .. •mo MllllO ..... Ione di gioco. n gioco • lltremlm•'* 
11mploe •911.,._ Po .... ,_. ••111 tuno•Jo»1lldl ••nzm per qu11todoWNI ~Intorno Il Joj.UCk o ulllh• .. 
compl1111 ••llll•nm loglclle (uno eu. tre• 1lnl1La.-). U tuno Il w wloa1m1n .. (aopraltullo M .. nl1mo canto di tultl 
I poltonl che ghno con11mponin1M1111 .. iulo ICltt!iilO) • l'e1Noll non t In M19111ha (oooooo:d) IM villa• una tre­
quarti dllll'lllo. P\iltioppo nNnche quello gioco, per quanto grllldl, belo, entu1111mante etc. Ile., t p1rr.tto. Per,.,,,...,,. 
più veloce le roullnl di 91111o.-. dli pallgonl, ogni tanto fa a. eue.....,.. un .. tche bug minore nel• grdce (llpo una 
•s•• di colate dlwarao Il N 1to dli tlorìdlle o coeucce dli 91n1re). eomunq.. non cl eono dubbi che chi p1rcle queato gioco. 
p1rdl I gioco con ... pollgonale più 1n11N11111l1 d1gll IA1d lllllL 

~-

,,_di POSS0.1"9dlollotllOllO ........ ,..,c:letlJl!QIOil-Gi ll­
... ~pt ......... -llllliflOPPYOltCl. ft" tS-f,•. l litl., 
_pt.,lllatllCl!t~hllUMtl-WlloroplfCOllPACTCASSETTE. 
VIDEO, COllPACTOCSC. YlDEOGIOCK. FOTO, FAIDA TE.ace.Ogni ola....,. 
to può_ ... dolJlto di lfll)Otlù ....iur1 "" ptOIJ•I0•• 1111 conttnulo 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



aleflco. 
la pozione 
:>erdute sembl 

Azione a scrolling 



http://www.oldgamesita I ia.net/ 

Domarlf/Tengen, per PC, AMIGA L. 49.900 

Pnma chi! a qualcuno venga Il mal d1 testa sarà 
bene spiegare qualche cosina sul baseball d'la 
qu1 1n Italia non è esattamente noto in tutti t 
dettagli. Alla partita prendono parte due squa· 
dre che si alternano all'attacco e tn difesa per 
dieci lunghi turni chiamati •inning• La squadra 
In difesa dispone quattro glocaton (di cui uno è 
11 ben noco catcher, ricevltore)alle basi. tre fuori 
dal diamante e uno. il lanaatore (o ptc:herJ. al 
centro di esso Il batter (batt.tore), invece, fa 
parte dalla squadra in attacco (paradossale, 
vero? Per certi versi sembra un portiere ma è 
un altaccantel). Scopo di quest'ultimo è quello 
di respingere con la mazza le palle e lul lanciate 
e poi mettersi a correre come un matto per fare 
I giro delle basi. Ogni giro completo, infatti, 
fruite un punto mentre e1 d1fenson non nmene 
altro che la necessita di hml1are I danni (visto 
che In fase difensiva non possono segnare). 
Costoro, Infatti. devono, palle In mano, toccare 
un avversarlo allo scoperto (cioè fuori da una 
base) per el1mlnarlo. La fase finisce, Infatti, nel 
medesimo Istante In cui sono stuh eliminali tre 
uomini e, soprattutto, anche se qualcuno sta 
ancore correndo per 11 punto, ~n'altra sistema 
per eliminare un battitore ò quella d1 fargli 
mancare per tre volte la respinta (' ben noti 
stnke che non c·entrano mente con quem del 
bOW1mg) Da parte sua 11 bat11toro può respin­
gere una palla talmente forte, ma talmente 
forte da mandarla sugh spalti d1 fronte a lw: si 
!ratta di un fuon campo che permette e tutti gli 
a1taccant1 Insediati In qualche base e all'eroico 
autore del colpo di amvare senza problemi ella 
casa base. Manca ancora la regola p1u carogna 
di tutto W baseball: se un difensore r1esce a 
bec:care la pel•a prima che r1rrbalz1 sarà pre­
IT'lato con l'ehminazlone 1mmed1ata del~attao­
cante pu avanzato ANCHE se quesrullimoè al 
riparo In una base Bene, sapete pcu o meno 
tutto e Ol'a 111 starete cl'11edendo come avvenga 
tutto questo sul monitor •. Pr,ma di tutto le 
visuale òun po'lnsollla: dalle spulkl del ncevitore 
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1n un punto parecchio narzato Da 
lontano so intravede 11 lanciatore e 
quasi 1n primo piano Il battitore pron· 
t6 a respingere Dopo la respinta c'e 
la classica visuale 1sometnca 11 

scornmento in cui. molto strana· 
mente. comandate non uno.ma tutti I a1fonsof'1 
contemporaneamente con nsultatl un tanhno 
demenZJah del tipo: quando uros1 avvicina alla 
palla gli altri se ne allontanano. Completano li 
quadro opz1om slandard (demo, 11no o due 
giocatori) tracu1spicca in particolare le selezio­
ne delle squadro: vere squadre amencane con 
tanto d1 giocatori reali e statistiche aggiornate 
all'anno '89. 
G.B. 

REYIEW 

Otto difensori e un attaccante. 
Cos'è? Lo schema di emer­
genza di una squadra di calcio 
che ha subito due espulsioni 
indesiderate e che cerca di 
fare catenaccio attorno al por­
tiere? Macché, è una semplice 
partita di baseball in corso. 

TGM TX 034:09191 291100 
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Activision per Amiga L. 59.900 

Il malefico Impero Bydo che cosi corag­
giosamente avevate rimandato da dove 
veniva è ritornato per minacciare l'uni· 
verso ancora una volta. Sta a voi saltare 
sulla vostra navetta R·9 e lanclarvl tra le 
orde di creature malvagie. robot e altre 
cose grandi, grosse e cattive fino al 
pianeta base di Bydo. Quando (e se ..• ) ci 
arrivate, dovrete cercare di prenderli a 
calci nel beep fino a distruggerli com· 
pletamente, cercando di non rimetterci 
gli stlvall nel farlo. 
L'a;r;lone si svolge attraverso cinque Il· 
velll : la raffineria, la caverna sottomari· 
na, la città, li livello punte ed Il pianeta 
base Bydo. 
Alla fine di ogni livello si troverà Il con· 
sueto cattivone troppo cresciuto che si 
rivela quasi imposslblle da oltrepassa­
re. Prima di allora, comunque, avrete già 
fatto le scale di corsa almeno tre volte 
per andare a raccogliere Il joystlck sca· 
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gllato con vloleru:a 
fuori dalla finestra In 
un accesso di rab­
bia. Non è che gio­
care e R·Type Il di­
venti cosi frustran· 
teda rendereneces· 

saria una di quelle belle camicie bianche 
con le lunghe maniche da allacciare sulla 
schiena, però diciamo che cl si deve 
abituare. Come ci si deve abituare all'Io· 
veroslmlle volume di fuoco direttovi 
contro 
Magari I patlU di shoot-'em-up non tro­
veranno grandi difficoltà ma gli altri 
videogiocatori avranno probleml addl· 
rittura a finire li primo llvellol Comun· 
que, una volta superatolo, la soddisfa· 
;r;lone che proverete vi ricompenserà 
ampllamente per la rabbia e la frustra­
;r;lone precedenU, ed Il bonus guadagna· 
to blastando Il guardiano di flne llvello vi 
porterà In prossimità dell'hlgh·score 
predefinito nel gioco. Sparate e fuggi· 
te .. 
Il tutto fino ad un probabile terzo eplso· 
dio (quando non lo sol). 

Alessandro Rossetto 

G~. R-Type Il Ila rupeao di ciò 
che In eff9td è· un gioco dmtalO. Ci aono 
alcuni mlgffonmentl nel dettagli ma gli 
aprtr. e I colort hanno decisamente un 
aspetto Ol'mal Invecchiato. Tutto cl6 che 
caratterluava 11 coln-op è lnfatll prfflnle In 
qunta conversione. I molto amati (•molto 
copiati) power·up: Il pod frontale, Il laHr 
rlmb•lzante, le bombe, li lanclaflamme, tutti 
rispondono all'appello. Cosa dire di plu su 
R· Type Il? Mah cl6 che lo ulva e lo matte al 
di sopra degli attrl ehoot-'em-up 6 la 
glocabllltà, lnveroalmlle anche In qunt'en­
neslmo clone rendendolo oltremodo av­
vincente dopo lo ahock Iniziai• (che pro­
Mgue con il dover ricominciare de capo 
tutte le volte, sapete che notai NdMax). 
Come già detto graficamente non • male 
(anche ••alcuni rallentamentl di troppo ... ), 
mentre 11 aonoro, togliendo qualche apor• 
dico effetto. 6 aaaolutamente anonimo. Un 
gioco che non tocca a me conalgllarvl, In­
tanto lo aaprate già voi se rlaultartl o meno 
fra I vostri preferiti: è uguale a tanti altri • 

• • . . ' .. t I 

http://www.oldgamesitalia.net/ 



. . . e 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

• 
1 e 

.; _. ~~rJ ~ -4 :r 
. I.' }4 -.!::.~ J ; • 

DISTRIBUTORE 
ESCLUSIVO 
PER l 'ITALIA 

• 
1 

SOFTEL s.a.s. 00178 ROMA Via Antonino Salinas. 51/B (GRA) - Tel. 06/723181 l Tol./rax 06/7231812 

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesita I ia.net/ 

Thalamus per Amiga L. 39.000 

lo spazio è protagonista ancora una 
volta. Nel settore Delta la civiltà di Aala 
ha preso il soprawento su quelle vicine 
grazie alla sua micidiale flotta. La loro 
Intelligenza e la loro aggressività Il 
rendono estremamente pericolosi per 
I' intero universo, e l'universo non ha 
intenzione di stare ad aspettare. 
la prima a rendersi conto della mi­
naccia, e ad organizzare la 
controffensiva, è la Terra, pianeta che 
dispone di una potente flotta stellare in 
grado di sventare la minaccia Aaliana. 
Ma mentre la flotta è in viaggio verso il 
luogo di battaglia, una improvvisa tem­
pesta ionica disperde gran parte delle 
astronavi e la flotta aaliana, in agguato, 
fa il resto cancellando le navi rimanenti. 
Solo una nave riesce a salvarsi grazie 
ad una esplosione che la scaglia lon­
tano, in una zona di spazio relativa­
mente tranquilla. Adesso siete soli 
contro i cinque pianeti dell'Impero 
aallano. Solo voi potete portare a ter­
mine la missione per cui la flotta terre­
stre è andata distrutta. Sfruttate al 
massimo i pod che i gruppi di ribelli 
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hanno piaz­
zato lungo i 
li velli a 
scorrimento 
orizzontale 
per aiutarti 

nell'impresa. Impegnate tutta la poten­
za di fuoco della vostra astronave e 
disintegrate gli awersari più potenti 
con un colpo di Beam. Ma rate atten­
zione, questo gioco non è la 
trasposizione del vecchio capolavoro 
per 64. Potete scordarvi la potenza 
mega-distruttiva delle super- armi. Po­
tete anche abbandonare l'idea di per­
dervi nelle stupende colonne sonore di 
Martin Walker. Addirittura lo stile gra­
fico utilizzato è completamente diffe­
rente. Gli alieni hanno un qualcosa di 
pacchiano e gli schemi d'attacco risul­
tano micidiali solo per la tremenda 
inaffidabilità della propria astronave. 
Non riesco ancora a credere che porti 
Il nome di Armalyte. Anche il livello di 
difficoltà è tarato malissimo, con tanto 
di stramaledetta sezione a scrolling 
progressivo completo di barriere da 
evitare all'ultimo momento. Per il resto 
non è troppo malvagio. Tecnicamente 
è realizzato bene; scrolling fluido e 
molta roba su schermo. Purtoppo non 
è Armalyte. 
Giancarlo Calzetta 

REVIEW 

TGM TX 034:09/91 331100 
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e 
Un'antica leggenda (que le che pnma o poi 
vengono sicUramente riesumate da un qual­
che game designer In cerca d'Idea .• ) narra di 
un leggendariO torneo deshnato a ripetersi 
con regolare cadenza decennale nelle Cinque 
terre di Manhur al fine di stabihru senza ombra 
di dubbio quai e fosse Il combattente che più d1 
tutti meritava Il titolo di Cavaliere della 
Decade ... Per fare questo dovrete. trovare un 
drago. trovare un drago disposto a farsi ga­
loppare. trovare un drago propenso ad af­
frontare più di 100 caverne Infestate da un 
clnquanbna di orrende creature multiformi, 
trovare un drago pronto a sacrificarsi net ten­
tativo d'uscire villo da una di queste sopracitate 
tenebrose caverne, trovare un drago capace 
di caricarsi una trentina di possìblll armi sup­
plementari sulla schiena per aggiungere una 
qualche scarsa speranza di salvezza alla 
vostra missione. trovare un drago che sopporti 
i vostri piagnucolii e l'odore del vostro sudo­
re.. Potrei tranqumamente andare avanti 
ancora un po', ma siccome credo che gitl il 
primo potrebbe nsultare un ostaoolo pressoché 
Insormontabile parto dal presupposto che già 
disponiate d1 una copia di Oregon Flghter fra 
le mani pnma d1 proseguire con le regole del 
glOCO Come già detto a sono 100 caveme, 
suddivise m 25 villaggi d1s!ribu1t1 In cinque 
regioni differenti (che ne innuenzano le con­
dizioni amblOOtali). Il vostro scopo è quello di 
superare ciascuna caverna ottenendo cosi un 
punteggio bonus m funzione del tempo resi­
duo e della percentuale d1 nemici uoosl. Du­
rante il percorso potrete incappare in alcuni d1 

, I I • • • I • I • • 
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SCRDEA PER AMIGA L. 49.900 

quel anquanta curiosi animaletti (anche se 
per le dimensioni di alcuni D diminutivo è assai 
poco appropnato, qualcuno ne sa qualcosa') 
Il cui unico Interesse nel c:o<so della loro 
monotona esistenza sembra essere rappre­
sentato da voi e dal vostro drago (owlélmente 
la cosa non è positiva, affatto .• ). Una volta 
uSCltJ (se mai ne uSC1rete ... Va bene vi conce­
do Il tempo di toccare ... ferro ... ) potrete ac­
cedere ad un negozio dove reintegrare i livelli 
energetici oppure acquistare armi supple­
mentari per potenziare il vostro armamento, 
ma potreste decidere di impiegare i soldi 
guadagnati anche In un'altra maniera . Ad 
esempio giocandoveli nella taverna al gioco 
dei dadi (che si dicono truccati , effettivamente 
sei 2 consecullvt sono sospetti!) affrontando 
loschi figuri , qualora riusciste a vincere potr&­
te ottenere delle preziose Informazioni sulle 
caverne del villaggio o se prefente dell'altra 
moneta sonante da spendere come prefente, 
ncordandovi che ve ne serve parecchia per 
poter abbandonare O vtllagglO e passare cosi 
ad un altro ancora Ptù d1fflCile, ma anche molto 
più ncco! Alla fine del gtOCO potreste essere 
propnoVOI i campioni ..• Sfortunatamente però 
niente coppa, quella nmane saldamente nelle 
mie mam, almeno per I prossimi died anni! 
MAX 
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Dopo avervi ripetutamente 
auguratovi buone vaqanie 
all'Interno del numero llCOf'• 
so vi avevamo dato afPL'!'­
tamento a Settemb~ In 
piena forma, abbr 
tisslmi e caricati al p 
giusto per una nuova 
glone agonistica ... Ben 
adesso siamo a Settembre, 
slamo tornati dalle vacanze 
e stiamo tutti quanti leg­
gendo questo prologo (o 
almeno cosi mi auguro), fin 
qui tutto ok, ma c'è una re­
altà (almeno per me, e per 
ogni altro redattore) 
angosciante che si na­
sconde dietro a questa ap­
parente normalità... Uno 
sguardo al calendario per 
scoprire con sgomento che 
oggi è il 20 di Luglio, la città 
è deserta, la temperatura 
esterna inaudita (non posso 
nemmeno lavorare a casa 
perché nel tragitto fino alla 
redazione i dischetti si 
sciolgono!), e soprattutto li 
livello di stress ha raggiunto 
livelli decisamente preoc­
cupanti con una voglia di 
vacanze che ha ormai da 
tempo superato la barriera 
della soffocante insop­
portabilità ... Concluso que­
sto significativo aneddoto 
di vita redazionale con un 
ulteriore augurio per una 
gagliardissima estate (che 

• 
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per voi avrà efficacia 
dichiarativa Ntroattlva .. , 
Diritto Privato poi non l'ho 
"8ililtlenO P'iWllo, fortuna 
°"'8 un ;P.llO cl'111111Ì IOl10 
rli11èltt> u,ualmente • 

, Clii ......... 

w -

.le loro soluzioni, ancora 
t111•zle, ma adesso fatemi il 
favore di ... BASTA! 
Maeslmiliano Bagllonl, 
Glfnftanco Bagnaresi, Giu­

Semeraro, Alfredo 
inl, Giacomo Nucera, 

enzo di Carlo, Giullo 
lladino (complimenti per 

a cartina disegnata), Anto­
- nlo Lo Grosso, Fabrizio DI 

ce stati Paola, Gianluca Gusmano, 
Uniti, un anno di pacchia... Simone Teresi, 
Per entrambi!) che ml ha Masslmlllano Scarpino, 
dato una mano digitando la Alessandro Rei, Marco 
soluzione di Klng auest V Frenquelluccl, Vito Fanelli, 
(fatemi un favore, speditele Gabriele e Mimmo 
su un dischetto, chiedo Petruccianl, Wllllam e 
troppo?). Detto questo vi Hermann Franchlnl, Paolo 
lascio al tlps con la speranza Flore, Leonardo del Vechlo, 
che sul prossimo numero ci Fiiippo Falclnelll, Christian 
siano finalmente notizie at- Camitti, Mirko Fabio. 
tendibili su Crulse For a 
Corpse, l'abbiamo addlrit- SUPERCARS Il 
tura messo in copertina per Dopo avervi svelato Il cheat 
invogliarlo a farsi vivo! 

MONKEY ISLAND, 
ULTIMO APPELLO ••• 
Il mese scorso, dopo aver 
consegnato un'ultima man­
ciata di nomi a Rlckl, ml ero 
risolutamente ripromesso 
che quelli sarebbero stati 
gli ultimi, alla fine ho cam­
biato idea decidendo di di­
stribuire I residui scampoli 
di gloria anche a questi altri 
lettori che mi hanno inviato 

SOFTWARE ORIGINALE 

Foto 

Mauro -
Qì711111f.~ 
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per l'eccellente Lotus Esprit 
eccovi anche le due 
password che vi permette­
ranno di portare a termine 
anche quest'ultimo capola­
voro dei Magnetic Fields. 
Anche in questo caso si 
tratta di "nomi" appositi per 
i due giocatori, più precisa­
mente: Wonderland (al po­
sto del Player One) e The 
Seer (al posto del Player 2). 
A questo punto potrete fa· 
cilmente concludere tutti I 
percorsi, i ringraziamenti del 
caso vanno a Federico Mar­
chesi che mi ha inviato an­
che molti dei tips seguenti ..• 

PREDATOR Il 
Il gioco, come il film del re­
sto, ml ha lasciato piuttosto 
deluso, il celebre "si poteva 
fare di più" è quantomai 
azzeccato, ad ogni modo un 
bel trucchetto non lo si ri· 
fiuta mai. .. per avere le vite 
Infinite e armi a volontà bi· 
sogna seguire Il consiglio 
di Marko Carmè: mettere il 
gioco in pausa e digitare 
YOUR ONE UGLY MOTHER, 
tutto qui. 

ESWAT 
Parlando d'immonde 
schifezze è stato scovato il 
cheat per questa che è in­
dubbi a mente una delle 
peggiori conversioni in as­
soluto che mi sia mai capi· 
tato di provare, pausate il 
gioco e digitate JUSTIFIED 
ANCIENTS OF MU MU. Cosl 
facendo (dopo aver elogiato 
Marco Maragno) otterrete 
ben 99 crediti, trattenete il 
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respiro, u quindi cercate di 
finirlo nel più breve tempo 
possibile sbarazzandovene 
una volta per tutte senza 
pensarci più ... 

GODS 
Confermando un mio giu­
dizio decisamente favore­
vole per l'ultimo lavoro dei 
Bitmap Brothers (che ho 
avuto il piacere di veder 
condiviso da tutti voi) ho 
ricevuto parecchie lettere 
contenenti i tre codici (rifa­
cendomi alla conclusione 
della recensione devo es­
sere morto un' inezia prima 
che mi fosse comunicato Il 
primo, oppure non cl devo 
aver fatto caso visto che 
tutto Il primo livello l'avevo 
effettivamente superato, 
una vera disdettai). Pur­
troppo però vi devo infor­
mare che sarebbe inutile 
dirvi le sigle in quanto sono 
"personalizzate" e vengono 
salvate sul dischetto, o cl 
arrivate da soli oppure 
nisba... Ringrazio comun­
que Cosimo Flschetti, Pao­
lo Martella (pubblicare tutta 
la tua soluzione avrebbe 
portato via troppo spazio, 
ho comunque apprezzato 
l 'impegno), Rusky, Luca 
Peretti, Simone Cioffo, Carlo 
Manfredi, Cesare arandoli 

TOKI 
Ho il cheat! Però non ve lo 
dico ... Sto scherzando, anzi 
no! li caldo ml rende decisa­
mente in(jeclso, per il mo­
mento niente trucchetto, 
giocateci ancora un po' per-

ché è molto divertente, poi 
si vedrà, se però proprio 
volete strafare provate a 
premere R... L'effetto è 
quantomai Interessante! 

HORROR ZOMBllES 
Dopo avervi già comunica­
to tutte le password per i 
livelli eccone un'ultima in­
viatami da Cristian e Ales­
sandro da Valverde per ot­
tenere vite infinite: 
BOGEYEATER. 

PRINCE OF PERSIA 
Una volta Inserito il cheat 
mode (Il trucco è già stato 
pubblicato: Shift sinistro, i 
due tasti amlga e la lettera 
Q) con i tasti cursori si 
sposta lo schermo in modo 
da evitare le tagliole e gli 
stessi nemici, probabil· 
mente l'avrete già scoperto 
da soli (o addirittura se non 
ricordo male l'avevo già 
scritto anche io), ma alme­
no sia Giulio Boncl che Luca 
Pallai saranno soddisfatti 
(adesso che mi ricordo c'è 
anche Italo Gattini: se devo 
essere sincero non ho nes-

A VERCELLI 
Via Scallse,5 - Telefono 0161/54793 

€= commodore 
C64 / AMIGA 500-2000PC 
Periferiche e Accessori 

SOFTCENTER 
Videogame• Software 

originali 
LEADER· CTO 

Assortimento accessori 
FLOPPY DISK 

Tutto sprezzi Interessanti 

TGM TX 034 09191 37 100 
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CD TV 
~~COMMODORE 

SOFTWARE 

P.le Gambara, 9 - 20146 MILANO A~~~~~~R 
Linea 1 MM Gambara AMIGA E PC Al 

MJGLIORI 
Tel. 02 - 4043527 - 40467 49 PREZZI 

Disponibile !!! 
Telefonare 

SUPER OFFERTA AMIGA 500 1 Mb 
Amiga con espansione di memoria e un joystick in omaggio. 

L.749.000 

AMIGA 500 + MODULATORE TV 
• 

L. 739.000 

HARD DISK GVP PER AMIGA 500 
Hard Disk cb 40Mb con possibilità di espandere Il 
memoria fino a 8 Mb. L. 1.140.000 

DRIVE PER AMIGA 500 TAPPETINO MOUSE KICKST. i\RT 1.2 & 1.3 SU ROM 

L. 139.000 L. 10.000 L. 89.000 

~ SVNCRO EXPERT ~ DRIVE PER AMIGA CON SYNCRO DIGITA 

>- WS.000 L. 169.000 
LIZZATORE VTDEON m 

TELEFONARE 
-

r 
DIGITALIZZATORE AUDIO ' INTERFACCIA PER 4 JOYSTJCK 

' 

STEREO PER AMIGA L 29.000 DISCHETTI BULK 
Eccezionale digitaJizzatore audio stereo con 

BOX PORTA DISCHI 3 1/2 rolume d'ingresso regolabile, • impiego 

3 1/2 DS DD 

semplicissimo. 

TELEFONARE 
50 Posti con chiave L. 15.000 

1 O Pz. L. 900 cad. 
50 Pz. L. 800 cad. 
100 Pz. L. 750 cad . • 100 Posti con chiave L. 23.000 

ESPANSIONI DI MEMORIA PER 
AMIGA 

Espansione 512k L. 73.000 
Espansione 512k con clock L. 85.000 
Espansione 2Mb con clock L. 280.000 
Espansione 4Mb con clock L. 440.000 
Espansione 2Mb ESTERNA L. 360.000 

STAMPANTI STAR SERIE LC 
Star LC 20 B/N L. 375.000 
Star LC 200 colore L. 490.000 
Star LC 24-200 B/N. L. 650.000 
Star LC 24-200 colore L. 750.000 

NOVITA' 

, ' MONITOR 

'\ 

INTERFACCIA 
PHJLJPS 8833 U MIDI PER AMIGA 

L. 430.000 L. 49.000 
COMMOOORE 1084 

MOUSE PER AMIGA L.450.000 
L. 49.000 

~ 

SENSAZIONALE OFFERTA WORK STATION' 
AMIGA 

Amiga 500 1Mb con monitor Philips 8833 n e stampante 
star le 20 con in omaggio un joystick. 

L. 1.499.000 

GIOCHI PER LYNX ULTIME 
NOVITA' 

PENNA 
OTTICA PER 
AMJGA CON 
SOFTWARE 

COPRI TASTlERA 
SALVATIJ1TO PER AMIGA 

'"TUTTI I PREZZI SONO INCWSI DI 
IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU 
TUTTI I NOSTRI PRODOTTI -

29.000 
SPEDIZIONl IN TUTTA ITALIA 
MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 -

L 30.000 

,SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO , 
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suna voglia di digitarmi un 
slmlle pappardella, non 
prendertela, ma ogni se­
condo davanti al monitor 
Infuocato è una mezza tor­
tura ... ) ... 

OPERATION 
THUND•RBOLT 
Ebbene si! Avrei forse po­
tuto resistere a slmlle lusln­
g he del caro Antonio di 
Castefranco? Cerrrto che 
noi (Anche se ad essere 
sincero deve esserci stata 
effettivamente una svista, 
ml sembrava di aver digitato 
il trucco proprio prima di 
quello di Forgotten Worlds, 
boh ... ). Veniamo al dunque, 
per prima cosa devi fare un 
high score (minimo 50000 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

punti), fino a qui non posso 
aiutarti, una volta raggiunta 
la tabella del record prova a 
digitare SPECCY MODE e ... 
E il gioco diverrà ancora più 
difflclle raddoppiando Il nu-
111ero del nemici, niente pa­
ura però perché se invece 
Inserisci EDOM TAEHC 
(cheat mode) otterrai 
l'energia Illimitata, mentre 
con WIGAN NINJA ti sarà 
possibile saltare di livello 
premendo F7 ... Verrò sicu­
ramente per l'inaugurazio­
ne del tempio a me dedica­
to, fammi saperei 

FUTUREWARS 
Andiamo avanti con le ri­
sposte "ad personam", per 
quanto riguarda Il quesito 

di Emiliano Co letti il fusibile 
da sostituire nello 
shuttleporto si trova nella 
schermata di destra delle 
macerie, è un puntino grigio 
vicino alla botola. Passando 
al caso di Matteo Damlani 
una volta imprigionato devi 
per l'appunto svitare la grata 
come hai giustamente fatto, 
infilarci la capsula di gas e 
agitare il giornale per non 
rimanerne soffocati. 

~HALLENGE 
conato è rimasto 

lnc• o al livello 102, 
niente problema (li codice 
comunque è PTAC) infatti In 
questa discreta conversio­
ne dal Lynx è sufficiente 
premere la lettera e per 
---- ------

Parlante 
VIA S. CANZIO, 13 -15 - 17 r. • Tel. 010 / 415592 

GENOVA SAMPIERDARENA 
VIDEOGIOCIII PER 

AMSTRAD - ATARI- COMMODORE - MSX • SPECTRUM 
NINTENDO - ATA RI 2600- SEGA 

ITAllA 

Interfaccia Midi Amiga 
Digitaliz:uuore VID Amiga 
Syntetic Sound Amiga 
Espansione 512Kb. Amiga Int. 
Espansione l.5Mb. Amiga Int 
Espansione 2Mb. Amiga Est. 
Genlock Esterno Amiga 
Genlock Professionale Anliga 
Data Switch 2 Posizioni 
Data Switch 4 Posizioni 
Drive Esterno 3" 1(1 Amiga 
Scheda Televideo 
Selettore Mouse/Joystick Amiga 
Mouse ottico Amiga-PC-Atari 
Dischetti 3"1/

2 
(minimo 100 pz.)cad. 

Tappetino per Mouse 
l Joystick a distanza ad infrarossi 

I PREZZI PAZZI DEL GRILLO 
L. 45.000 
L. 80.000 
L. 120.000 
L. 90.000 
L. 245.000 
L. 350.000 
L. 3.i9.000 
L. l .799.000 

NOVITA': 
MODEM U OO Baud 
MODEM 2400 Baud I 

L,MINI- PORTATILE I 

• 

MISURE 1200 B L. 195.000 
11 Cm x 6 Cm x 2.2 Cm 2400 B L. 340.000 

L. 40.000 I Si Prenota Vision Colorbust, scheda grafica con 
L. S0.000 16.000.000 di colori+ software MEGAPAINT. 
L. 165·000 Lavora su tutte le risoluzioni grafiche AMIGA. 
L. 180·000 Collegabile al VIDEON e compatibile con tutti i 
L. 32·000 Genlock. 
L. l lO.OOO Funziona su runa la serie AMIGA. 

~: 12.~~~ L. 950.000 

L. 60.000 

TGM TX 034:09/91 391100 

• 
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ESCLUSIVO 

DA 
' ' ' • • • 

VIA MONTEGANI,11 a MILANO 
Tel. 02/8464960 r.a. Fax. 02/89502102 

SETTORE COMMODORE 
ASOO NUOVA VERSIONE lMb 
ASOO lMb, 1084S COLORE 
A2000 NUOVA VERSIONE 
A2000 CON 1084S COLORE 
A3000 HD40Mb 

L. 789.000 
L.1.289.000 
L.1.450.000 
L 1.950.000 
L.Telef. 

STA1\1PANTI STAR/NEC/EPSON L. 
MONITOR COLORE 1084S L 
VIDEON III PER AMJGA L 
HD PER A500 E A 2000 da L. 
MODEM SMARTLINK 12008 L. 
ESPANSIONE A2000 2Mb L. 

SETTORE PERSONAL COMPATIBILI 

450.000 
500.000 
550.000 
790.000 
190.000 
400.000 

AT286/16 1Mb,HD40Mb,CGA/HERC,MONITOR,TASTIERA L. 1.390.000 
AT286/16 1Mb,HD40Mb,VGA256KB,MONITOR,TASTIERA L. 1.650.000 
AT386/25 1Mb,HD40Mb,VGA256KB,MONITOR,TASTIERA L. 2.400.000 
AT386/33 1Mb,HD40Mb,VGA256KB,MONITOR,TASTIERA L. 3.200.000 
AT486/125 1Mb,HD125Mb,VGA1Mb,MONITOR,TASTIERA L. 7.500.000 

E TANTE ALTRE CONFIGURAZIONI TELEFONATE !!! 

I PREZZI SI INDENDONO PER IVA INCLUSA 
LEASING A CONTRATTI DI MANUTENZIONE 

LABORATORIO RIPARAZIONI PER COMMODORE E PC 
SPEDIZIONI PER CONTRASSEGNO IN TU'I.I'A ITALIA 

ORARIO 9,30-12,30 16,00-19,30 LUNEDI' CHIUSO 
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SUVf 12t;AMf S - CUMVUTf 12 St1UV 
Via Vltruvlo 1r - Z0121 Milano - Tel. Z9SZ0181 - Z9SZ0180 

AMI G :500 I • I •• • I ' t •••••••• I • I ••• I • I I • I • • ' E 
AMIOA 500 + e1pan1lont 513H ,,,,, ,,, , , ,,,, t 
Espansione 1 . 5 MB Interna •.•.... ,,,,, .•.• ! 
E1pan1ione 2 MB ••terna ,, , ,, ,, , , ,, ,,,,,,,L 
Esp1n1lon• 4 MB Interna ..............•... t 
Hard Disk A590 CoMModort ,,, . ,,, , . , , ,,, ••. t 
Hard Disk OVP 11rl1 II da 40 MB . , , , ,,,,,, t 
KCS PC BOAJU) CtrasforMI AMiga in XT> ,,,, .t 
ACTION REPLAY versione a.o ORIGINALE ..... t 
CABINET professionale per AMlra 500 ,, ,,, .l 

650.000 
?50.000 
250.000 
390 .000 
550 .000 
690 .000 

1.190.000 
SS0 .000 
1?9 .000 
130 .000 

- 1 H•••Bvte ftAH 
- 2 Drive 
- Hard Disk 40 MB 
- 1 Parallela I 2 Seriali 
- Sch1da Oraflca VQA 
- Hcnltor VOA Colori 
- Tastiera Esttsa Italiana 

IAiiTilirl~Ol~vie~r1iTCo~n~67'1, ..-.-.-.-.-. -.. - .-.-.-. -.. - .-.-• ..-..,~.""'0.,:o15'1~ 

CllMMOOOllE CD1V 
f. 1.Z50.CXXl 

3000 16MHz 40 MB ,, ,,,, ,, ,,,,,, , ,,,, ! 4 ,400.000 
Drive Interno P•r AMlla 3111 . , , , ,, . . ,,,, , l 150 ,000 
HardCard 42 MB SCSI QuantuM 11MS . ,, , .. . • • t 1.450.000 
Scheda e1pan1ione 2 Mera 11p. 8 Mera . ..•• t 390.000 
Sohtda JANUS AT , • • • , •. , , , , , , , • , , • , , . , , , • , t 890, 000 
Monitor Co""odor1 10845, , , , , , ,, ,, , , , ,,,,, l 450.000 

rao a ou•• ••n•• I I I I • I ' I ' I I I I •• 

Optloal Mouse Oolden IMage •. ,, , , , ,, ,, ,, ,, f 
Drive 11terno ooMpatibil• . , ,,,, ,, ..... .. . t 
Drive esterno con TRACM-DISPLAV .......... E 
Hand Soanner 400 dpi - Oolden IM•I• , ,, ,,,t 
Brush per AMlga , ,,,,,,,,,,, , ,, ,, ,,,,,,,,, ! 
Hous1 Selector ,,,,,,,, . • .•• • •• . .•... • .• • . t 
Svnoro Ewpert III Cooplator• Hardware) ... t 
AUDIOMASTER III , , .... , . , , , , , . , • , , , • , , , , • • t 
TV SHOW+ TV T!XT <Tltola1lone Vldto) ,,,,L 
AMIOA VISION <Software MultiMediale) ,, ,, ,! 

• 
140.000 
150 .000 
240.000 
490. 000 

99.000 
29 .000 
59 .000 
99 .000 

350 .000 
150 .000 

IMPan • ' ••••• t • ' ' ••••••••••••• 

Sta"pante NEC P60 , ,,,,,,,,,,,,, ,, ,,,, ,,,( 
STAR LC 200 colori • ,, ,, ,,,, . . ...• ,,,,,,, f 
StaMpante COMMOdore HPS- 1278 Ink- Jet ' ' ,,( 
StaMpante MPS 1330 9 a1hl • .• ',,' • •• • ,, •• t 
StaMpante LASER Manne1Mann MT904 , , ,, ,, .. t 
MODAM DIMONIX 330C Ink-Jet a colori ,,, .. t 

~I IVA COMffiESA 

NINTENDO NES 
QAMUOV 

SUPER FAMICON 
SEOA MASTER SYSTEM 

SEGA MEGADRIVE 
ATARI LINX 
QAM! QIAR 

• 
1. 000 .000 

500 .000 
3:SO .OOO 
soo.ooo 

2.000 .000 
2. 400 .000 

PAGAMENTI RA 1IALI SENZA CAMBIALI 
SffiDIZIONI IN CXlNTR~NO IN rurr A ITALIA 
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saltare di llvello, questo è 
quanto scoperto dal già ci­
tati Marko Carmè, Marco 
Margno e Federico Marche­
si. 

SAINT DRAGON 
Chiudiamo con I cheat di 
questo mese comunican­
dovi quanto scoperto da 
Roberto Bottazzi, 
Massimiliano e Andrea 
Tlbertl per l'Interessante 
sparaefuggl dalla neonata 
Storm. E' sufficiente pre­
mere Caps Lock durante Il 
gioco e digitare: LEVEL (per 
saltare di livello), LIVES (per 
vite Infinite) e WEAPON (per 
l'arma più potente), Il tutto 
seguito da un altro tasto a 
scelta. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

GEM'X 
Anche per questo mese non 
potevano mancare i soliti 
codici che mi fanno impaz­
zi re nella noiosissima 
ricopiatura (opera di Daniele 
Carpanese e Riccardo 
Sartorelli), questa volta è per 
Il recente puzzle game ad 
Ispirazione nipponica pieno 
di maliziose fanciulline In 
atteggiamenti equivoci 
(cosa volete farci, ho dovuto 
per forza provare tutti I 11-
velll... Non per altro, solo 
per verificare che i codici 
funzionassero ... ). 

Livello B. EARTHIAN 
Livello C. KENICHI 
Livello D. INOKUMA 
Livello E. BURAI 
Livello F. BADMAN 
Livello G. NETWORK 
Livello H. YOKOHAMA 
Livello I. EXACT 
Livello J. X68000 
Livello K. TURRICA'i (?) 
Livello L. REDMOON 
Livello M. CAMPAIGN 
Livello N. MEGAMANN 
Livello O. SYVALION 
Livello f'. ~-OWNS 
Livello Q. b\i-RIE 
Livello R. GAMERION 
Livello S. ZAWAS 
Livello T. ROBOTECH 
Livello U. POPOLOUS 

Afosamente MAX 

E1 ARRIVATA L'ORA DI CAMBIARE 
IL TUO VECCHIO COMPUTER! 

SE HAI INTENZIONE DI ACQUISTARE UN AMIGA, UN CDTV O UN 
PC IBM COMPATIBILE VIENI DA NOI POTRAI PERMUTARE IL TUO COMPUTER 

Queste sono le valutazioni dell'usato: 
Commodore 64 New L. 80.000 

Floppy Disk Drive 1541 Il L. 90.000 
Monitor Colori L. 100.000 

Stampante L. 100.000 
Amiga 500 L. 400.000 

Amiga 2000 L. 800.000 

OFFERTA VALIDA PER TUTTO IL MESE DI SETTEMBRE E OTTOBRE 

IL CURSORE BIT LINE 
Via Campo del Florl,35 
20026 Novate Mli. (Ml) 

Tel.02-3548765 Fox.02-3544283 

Via Corrldonl,35 
20017 Rho (Ml) 

Tel.02-93504891 Fax.02-93504893 
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P.P Hammer è davvero molto divertente. Il personaggio è decla•m•nt• buffo • animato 
molto ~ne. Cl sono un sacco di trovate genlall e lnt.lllgentl. e devo dire che In 1lcunl punti 
è davvero difficile trovare la soluzione dell'enlgm1 che permette di concludere Il livello. 
Fortun•tamente ad ogni livello corrisponde un codice, • quindi non ••rete costretti 1 
ncomlnclare sempre dallo stesso. ma potrete concentrarvi solo sull'ultimo livello eh• avete 
raggiunto. In più I codlcl di accesso • ogni livello cambl1no secondo Il nome che avete 
lnsento all'inizio. • cosi anche se gll emici dovessero acoprlre I codici del llvelll che voi 
faticosamente avete raggiunto. non potranno farsene nulla s• non conoscono Il nome da 
Inserire all"lnlzio di ogni partita. In definitiva P P. Hammar è un giochino simpatico, 
dlvertent•. giocabile e non troppo complesso, 1n1cchlto dagli schermi bonus che sono 
proprio motto cfivertentl e colorati. Se vi a plac:luto Rlck D1ngerou1 f1tecl un pensierino 
motto seno ••. 
Stefano Gallerlnl 
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Solo in qualità di titolare potrai approfittare 
di un gran numero di favolosi vantaggi 
sui video-giochi originali. 
Tante sorprese ti aspettano nei Soft-Center. 
Invia oggi stesso il coupon! Riceverai 
GRATIS la tua LEADER FIDELITY CARD. 

http://www.oldgamesitalia.net/ lr•lrllr~a 

r------------------------
Per ricevere la Leader Frdehty Card 1nv1a il coupon é 

Leader Drstnbuz•one Via Mazzini, 15 Casciago 21020 0/A 

Nome 

Cognome ----------------1 
Via _________ n.0 - -------1 
Città ____ Cap ___ Tel. --------i 
Età Professione -------~ 

Marca Computer Modello - -- -
~ Firma 

cf1 (di un genitore per 
L--------

•• • • • •• 
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Impostato) purtroppo specifica la conflgu· 
razione; Il PC uaato •un 2M/12 con 640 K 
e acheda VGA, una macchina au cui gira 
praticamente qualunque pt"ogramma per 
MS-005; traduzione: provatelo prima. La 
documentazione non diceva nemmeno 
quantaRAMllberafouenecffurlaecome 
scegllere 11 modo grafico, però poaso dirvi 
chesl puòpllotarellgiocoanchecolm«1ae. 
W.B. 

ll-1YJ> ~·01r11~c ILA ~IO 
Il Videogioco che vi spiega in italiano come si 

programma con AMOS! Ora nella versione 
SUPER- ARCADE con nuove attrattive! 

a i 29.()00 
oppure con AM()S a i 14().()()() 

f he Shining Way of 

IKIU ~ 1G lflU 
Diventa un Campione nelle Arti Marziali! 

a $ 29.()()() 
oppure con AM()S a $ 14().()()() 

Presto in arrivo AMOS COMPILER e AMOS 3D 

Telefonate LINDASOFT 0:19/:181:128 per i vostri ordini, 

ore serali allo ():19/8:1~()~2 per i 
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Electronlc Arts per PC L. 59.000 

h I " 
hl 

un 
llae 

Scherzi a parte, al contrarlo di molU altri 
11lochl (calclstlcl In particolare), per I 
simulatori non si tratta semplicemente di 
mettere Il proprio nome sulla confezione, la 
collaborazione con un esperto professioni­
sta ha un grosso peso e a Chuck Yeager, 
pilota nella seconda guerra mondiale, pri­
mo uomo a superare la barriera del suono. 
collaudatore per anni. se c'è qualcosa che 
non manca è proprio respenenza E infatti 
il suo vecchio Flight Trainer, il simulatore di 
volo acrobatico, è ancora uno dei migliori (e 
tra i pochi con grafica poligonale piena) sul 
mio caro buon vecchio 64 Cosi come LHX 
Chopper, l'altro simulatore della Etectronic 
Arts, è tutt'ora il mio simulatore preferito su 
PC, attendevo quindi con Impazienza Il 
nuovo frutto di questa collaborazlone 
E il risultato è qualcosa d1 molto diverso 
dagli altri simulatori di caccia presenti sul 
mercato. Nei vari F-15, Jetfìghter, F-29, etc 

·.: ···-- '~ .. I . I • • 
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tutto quello che fate 
è di Inquadrare 
l'obbiettivo sul vo­
stro radar, aggan­
ciarlo e scaricargli addosso un paio di mis­
sili, spesso senza neanche vederlo, è com­
pletamente assente quel contatto •umano• 
con l'obbiettivo, inseguimento, manovre 
evasive insomma manca il vero e proprio 
duello aereo che costituisce invece H fulcro 
delrultimogiocodella ElectronicArts. lnAlr 
Cornbat soni proprio i duelli aerei gli asso­
luti protagonisti (missioni di bombardamento 
sono praticamente assenti), attraverso tre 
guerre, tre epoche, tre differenti tecniche di 
combattimento ma con l'unlcodenomlnato­
re di una sfida personale. Gli aerei a 
disposizione sono il P-51 Mustang ed il 
Focke Wulf-FW190 nella li Guerra Mondia­
le, l'F-68 Sabre ed il Mig-15 Fagot per la 
guerra di Corea, rF-4 Phantom li e Mig-21 

I 

Fishbed perla guerra del Vietnam, ma sono 
molto più numerosi gli aerei contro cui 
combattere e vanno dalle fortezze volanti ai 
pnmlssimi aerei a reazione impiegati dal 
tedeschi negli ultimi anni della Il Guerra 
Mondiale. 
Come avrete Intuito Mig-21 e F-4 a parte, i 
duelli si svolgono a colpi di mitragliatrice, 
con il nemico ben visibile, ma anche i missilì 
sono tutt'altro che precisi, ricordiamoci che 
stiamo parlando dell'epoca del Vietnam, e 
Il nemico deve essere Inquadrato per diver­
so tempo prima di riuscire ad agganciare il 
bersaglio. Il combattimento quindi si svolge 
sempre a distanza ravvicinata, mentre si 
tenta di stare In coda al'awersario impe­
gnalo in manovre evasive. E qui entra in 
gioco l'esperienza del caro buon vecchio 
Chuck (castoro?) Che riempie il manuale 
con una vera e propria scuola di volo da 
combattimento. manovre basiche ed avan­
zate, Split. lmmelmann, Scissors e tutti 
quel trucchetti che servono a non lasciare 
la coda del vostro avversario. Al resto ha 
pensato la Electronic Arts, con un com­
portamento dell'aereo 1mpeccabile, e non 
m1 riferisco solo a1 blackout e redout in 
corrispondenza di eccessive accelerazio­
ni, ma anche alle prestazioni in relazione 
alla quota (beccatevi la spiegazione della 
curva di Inviluppo), alla differenza delle 
prestazioni tra un Mustang ed un F-4, si 
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sente subito la differenza di spinta e di 
comportamento. 
C'è poi l'interfaccia utente ohe trovavo già 
rantastlca in LHX ed è stata ulteriormente 
migliorata. Tramite gli appositi menu si pos­
sono selezionare decine di missioni, l'op­
zione campalgn per completare tutte le 
missioni In sequenza o si può creare un 
duello personalizzato tra qualunque tipo di 
aereo disponibile. 
Si possono richiamare In ogni istante opzioni 
per visualizzare finestre con 1 dati del ne­
mico, Inviluppo e mappa, qualche piccolo 
"cheat• (munizioni Infinite, invincibili tà, etc), 
una ventina di visuali diverse. ma soprattutto 
lul, 11 fllght recorder. Proprio com in Red 
Baron, avrete la possibilità di rivedere 
proprio oome 1n un videoregistratore gli 
ulllmi minuti della vostra missione, da tutte 
te angolazioni possibili, compreso una spe­
cie di schema tattico. 
I risultati sono spesso molto scenografici: è 
stupendo riguardare 11 vostro Mustang che 
si getta In mezzo ad un gruppo di bombar­
dieri Inseguito da un palo di Messershmitt 
oltre che utile. 
Vi consiglio, se non avete voglia d1 leggervi 

tutto il manuale di tecniche di combattimen­
to. di gettarvi nella mischia e riguardare il 
vostro combattimento, studiare Il compor­
tamento de11'awersarìo, i vostri errori, ca­
pire chi e perché vi colpiva, sarà sempre 
"'lllu v<:>lta m egl k> di u n q u Ml•&..•I tlJm d i 

guerra. 
Stefano Giorgi 
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ladl mezzo, 
non solo cronologlcamente par­
lando, tra Red Baron ed un cl••· 
sico simulatore di caccia: • quasi 
Il mio simulatore Ideale. Duelll 
aerei vert e propri , comporta­
mento realistico delraereo ed une 
Interfaccia utente praticamente 
parfetta. Appurato che Il gioco • 
f1ntastlco vediamone però en­
che qualche difettuccio. Antttut­

to gr.tlcamente. Il gioco sfrutta la VGA (EGA, CGA. Adllb. Soundblaster. CMS, 
mouse, joystlck) le sfumature del cielo non sono certo quelle di Jetflghter, gli aerei 
non sono molto definiti e non anno ombrevglatura, ma g~le a questo Il gioco resta 
molto fluido anche su un AT a 1 &Mhz.. 11 gioco è poi limitato al soli duelli aerei, sono 
completamente assenti le missioni di terra. di consevuenu le strutture a terra 
sono abbastanza limitate. Qualche missione di terra cl sarebbe stata bene a 
spezzare la continuità di un duello dietro l'altro, si rischia scadere nel tedio. Il 
•parco macchine• è poi abbastanza limitato, se cercate l'ultimo gioiello dell'avlonlca 
dotato del più sofisticati strumenti ed armamenti Alr Combat non fa per voi, ma 
questo In fondo è solo una questione di gusti personali. Sappiate comunque che 
M • Il puro duello aereo che cercate Air Combat è semplicemente il massimo! 
Un'ultima cosa, ma decisamente Importante: Il manulae In Italiano • tradotto 

davvero benissimo, come è ormai consuetudine del prodotti Electronic Arts. 

(JIUEN 

120D+ 
1240 

80 Col. 9 aghi 
80 Col. 24 aghi 

L.350.000 \li ~ I • TQ11NJ Tel.Bl2·FAX 38.IE!m 
Via ~na 3811 • TORINO • Tel.5613232 

L.550.000 
Swift 9 80 Col. 9 aghi opz.Colore L.500.000 
Swift 24 80 Col. 24 aghi opz.Colore L. 750.000 

KCS POWF R A0Af41> F:Mlll PC X A>.flOA 1, 650 000 
A<.,.,""'Mn N RP:PLAV tt MVLT'rU8 P:R \... 1 7 0 ()(X) 

P'.apanslonc 512Kb tntcma X A500 L.80 .000 
F'"'~n~lonc Interna 2Mb X Ar;rv, 1 .. 290.000 

Il OCCHIO ALLA COrtSOLE Il 

"lrtmtDO COffTROl DECK Ul9.000 
SEGA MMTER sYSTEM Lll0.000 
SEQff MEGA DRIVE LJ90.000 
"'rtTE"DO GAME BOY L 168.000 

CONfROLLER PER HARD DISK SCSI 
1\LTA TECNOWGIA 1EDESCA 

OOXIROLLER OKTMìON PER A500 L..550.lXXJ 
CO:il'ROLIH ALF 2 PER .\ml l~.!XXl 
COXIIDILER ALF 3 PER .\ml E AlXl LmOOl 

HARD DISK QU&Vll1d SCSI 
ro Mb 52 Mb &l Mb 1C6 Mb ~ Mb 170 Mb ilO Mb 

TELEFONARE 

BUJ,K 3.5. 2F2D L. 750 
ORDINI! HINlllO 100 PEZZ, OFFERTISSIMA 

Stampante LASER EPSON EPL7100 6ppm 
L.2.300.000 

---

... 

---
TEl.11'.FONATECI PER RICHIEDERE GRATUITAMENTE O. NOSTRO BOJJ.Jl'.TI INO INFOMATRIX 

al 
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CORSE OF THE AZURE llONOS SI 68 LE ..... INOS 451 •• E9- CEV 
CYBE~•I 29 LEXICAOSS ITA 69$'" CCII 
OAl.EY THOO.lf>SON'S OL YMPIC CHAll. 19.S llfE&DEATH 49 
DASBOOT •9 59+ LIFE & OEATH 11 THE BRAIN 49$" EV 
OEATH KNIGHTS 0F KAYNN 69$" LIGHTSPEED SI 89$' 
OEATHTRAP 39 LINKS THE CHALLENGE OF GOLF 99$• V 
OEFENDER OF THE CROWN 19.5 19.5"$ CE LOMBAAO RALLY 10,5 .. 
OICKTRACY SI 49· HCEV LOOPZ SI •9 49 
OINOWARS 49 .cgs· CéV LORO OF THE RINGS SI 69$" CV 
OlSC 58 1111 5'1"$ CéV LOROS OF OOOM SI 49• 
OOUBlE ORAGON 11 SI 29. CE LOST OUTCliMAN M NE SI 39 
ORAGONWAAS 72. CEV LUPO Al.BERTO ITA 29 
OAAGONSTRl!rr 40 Ml TANK Pt.ATOON SI 811 
OAAKKHEN ITA 58 59$ HCE MARIO ANORETTI S ~ Chd SI 59$" EV 
DUCK TALES Thè 0.."4 F0< ~ SI •9 49"$ cv MAFITlAN OREAMS 69$" EV 
OONOEON MASTER 49 MASTERBU\ZER SI 39 
EAAL WEA VER BASEBALL SI 39$ MFOIEVAL LOROS 69$ CE 
ECO PHANTOMS 49 MEGA PHOENIX SI 
E!JTE Pt.US 99"$ EV MEGATRAVEUER I st •O 49$" CEV 
ELVIRA 651 61"$ EV MERCHAN'T COLONY e 

•Il 49$ MERCS 
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METAL MASTERS 59 89 
METAL MUTANT s 39 •95" 
IJllW NTER ~ 79S 
IJIG-29 FUl.CRU\I SI 58 59- CEV 
M GHTY BOMBJACK SI 39 
MONSTER PACK Vcl 1 49 
MOONBASE 59 711. 
MOONSHINE RACERS SI 29 
MYSTERE ITA 39 
MYSTICAI. •9$ CEV 
NARCO POI.ICE SI - HC 
NAVYSEAlS SI 29 .. , ESCLUSIVAMENTE di ~ NEUAOMANCER 1151 
N>GHTBREEO ACTION GAME SI 29 •9 29, CEV 
N >NJ ... AABBIT8 20 29$ PERGIOCO LA FAVOLOSA 
OBITUS SI 69 
Oll:'SWELl Slh EV 
OMNICAON CONSl'LAACY •9 PROMOZIONE TRIS 
O?EAATIONCOM BAT •• 
OPERATION HORMUZ 295· PER UTENTI MS/DOS OVERTMENCT ITA 39 39. CE 
PANZA KICK BOXING SI 29 m· CEV 
PANZER BATTlES 69" HCEV 
PARJSOAKAR 15 
PGAGOlf SI 59 S9S" 
PCKNPILE SI •9 
PV<YER MANAGER SI 49 
POPULOUS ITA •9' 
POWER CRAS11 St 59$ 
COMP 
POWERUP 49 
POWERMONGER ITA 59 -PREOATOll 19.S 
l'REOATOR, SI 29 29 295" 

. PREHISTOlllC SI 29 29$" Acquistando 
PREMJER COl.LECTION SI •9 
PRINCE Of PERSIA 29 2!h CEV I tre giochi 
PRO TEN'I IS TOUR 2 SI •9 
PRO· SPORT CHALLENGE 59 69$" riceverete In 
COMP 

, PROFEZ•"' ITA 29 regalo un 
I f'l)ZV;IC SI n. HCEV 
OUADREL •9 59 59$" CEV MACHI 
RAJLA0AD TYCXlON SI 79 
RBI BASEBALL M SI 49 59· CE 
REOSARON -· V 
REO STOf!M RIS•NG 59 
REVELA TION SI 39$" 
RISE Of THE DA ... GON 89"$ V THE CARDINAL OF THE KREMLIN 59 • 

ROA1> & CAR - TEST OAl\IE Hl 33$" cv lHE COl.ONEL S BEOUEST 89 89'> HCEV 

' AOeOCOPll SI 29 •• THE DUEL' r ... Orw I •• 
AOCKET RANGER 195 19.5"$ CE THE FINAL CONFUCT SI 39 •1·s CEV 

ROMANCE Of rHE TMIU;E KNGD 119 TliE GOi.O 0F TliE AZTECS SI 29"$ CE 

SAAAKON SI 25$" THEHOUNOOfSHAOOW SI •li 

SAVAGE EMPIRE - 59·5 EV THE HUNTFOR REOOCTOBER •9 5Q$• CEV 

SEARCH FOR TliE l<ING 69 THEIMMORTAL SI •9 

SECOND FRONT 69 THE KEYS TO MARAMON ·-· 89$" CE 

SECRET Of MOM<EY !SI.ANO ITA 69 89 m· CE THE KILLING CLOUD 49 

SECRET Of MOM<EY ISl.A'<l> VGA ITA 119$• V THE UGHT CORR1DOA SI 59 59· 

SEGA MASTERMIX SI •9 THE MAGIC CANDI.E Vcl 1 ws ce 
SHADOW OANCER SI 29 Tl<E PLAGUE 39 

SHAOOW 0F THE BEAST SI •9 THE PR(lf.<ISEO LANOS -J'OPUl.US 21 2• "$ 

SllENT SERVICE ti 79$ CEV THE SPY WHO LOVED ME SI 29 

SILKWORM IV SI 29 - THE SUPEACARS tt9 OUEL 33 

SIM CITY • POP\JlOUS 59 59 59$ TliE THREE STOOGES 19,5 19.5$ ce 
SIM CITY ANCIENT CITIES SI 33 33$" THEIR FINEST HOUR BATTlE BRIT. SI •9 •9S- CEV 

SlM CITY FUTURE CIT es SI 3J 33$" THE"'E PARK MYSTERY ... CEV 

SII.I ClTY TERJWN EDITOA SI 29 28$ T .>IE WARP DflAGON S LAJR M m CEV 

S•MEARTH SI ... lOKI 29 

SKI Oft D4E $1 49 TOM ANO TliE GHOIST '9 

SKULL & CROSS80NES SI 29 29+ ToPSHOTS 19,5 

SOCCER MANIA SI 39 TOTAL RECALL SI 29 •9 .. 
SORCERER LORD 18 TOURNAM(NT GOLF SI 39 -
SORCERERS GET AU. THE G•RLS 79$" TOYOTACELICA GT AALlY SI •9 • 
SOACERIAN •• TAIAL BY FIRE HERO"S OUéST M 89 ... HCEV 

SPACE OUEST N n. TURNN1IORN SI 39S HCE 

SPACE OUEST lii •• TURRICAN ft Tho Flnal FIQlll SI 29 211 

SPEEOBALl 195$ TV SPORTS BASl<ETBAU •9 68$" ev 
SPEEOBALL2 SI 49 TV SPOm'S FOOTBALl 59< EV 

SPIDER MAN ITA 39 TVPHOON Of STEEL CONSTR SET 611 89$" CE 

SPIRIT Of EXCAl.IBUR 59 59"$ EV ULTIMA V Wan "'11 ol DM~ny •9 --
souASH SI 39 ULTIMA VI The FalM ~ .... SII• HCEV 

STAR CONTRO SII UMS Il NATIONS AT WAR ITA 611 61 79$" CEV 

STARFUGHT SI 38 VECTOA CHAlolP!ON~ P RUN SI 39 

STEU..AR 7 59 WAAZONE 311 

STOOMBALL SI 29 WARGAt.IE CONSTIWCTION SET 611 

STOAMOVll( SOVIET "'TTACK FIGHT SI 59$" cev WARLOCK TliE AVENGER $1 29 

STRIDER SI . . .. 29$ WARLOROS &9 es· EV 

SUPER CARS Il SI •9 WATERLOO 19.5 18,5$ OE 

SUPER tdONACO G P SI 29 WING COMMANOER .. ses· EV 

SUPER OfF ROAI> SI 29 29· WING COMMANOER DATA DISK 1 29"$ EV 

SUPER SllWEEI< •9 WING C()Ut,IANO';R SECRET t.IJSS 2 -· EV 

SUPREIJACY SI SII WINGSIMego .. 
SWITCHBlAOE 11 $1 •9 WOLFPACK 59 --
SWOADS 6 GAUEONS ITA 49 .. WONOERLANO SI 69 

SWORDS OF TWILIGHT SI 39 - WOAlD CLASS UADERBOARO 15 •• 
SWOROS Of TWILIGHT • FERRAR! F I SI •9 WORLD CUP 'GO ITA ' ... 29.S.. CE 

TEAM SUZUKI SI •9 WORLOS AT WAR ·- 51• 

TEAIJ Y ANl(EE ITA 59 111rs CEV HCEV 
TEEHAGE MUT AN'T HtRO TURTUS rTA 29 29 29$" WAATli Of TliE lltMON SI 69 • 
TENN1SMANAGERGP ITA •9 XENON2~ 19.5 11.SS- MCeV 

TEST DRIVE N1 T"" Passlon M·s EV XIPHOS •9" 

THE BARD'S TALE lii ess· ZAAATHRUSTA SI 29 -· ,, •9S' CEV ZEUARO 61< 



Grande moso per gli shoot 'em up 
Ben tre litoti o tutti abbastanza d ver· 
tenti VI preannuncio che questo è 
comunque Il mlgl ore tra I suddetti. La 
grafica che ut ltzza raggiunge punte 
d1dettag odeclsamentenotevoh con 
un ut lluo del color veramente 
azzeccato e una varietà nel mezzi 
d attacco veramente notevole Anche 
la g ocab tà s1 mantiene su l1velh 
declsamont alt , I astornave è velo­
ce e ben controllab le mentre lo on· 
date d attacco sono lmpcsnatlve ma 
non lmposs b Il l interazione con Il 
fondale ò ben &trutturata, con il sud· 
detto che dà sempre p1u fastidio con 
l'avanzare del I velli Il livello d1 vio­
lenza e d1 adrenalina si mantiene 
sempre alto e basta distrarsi un atti· 
mo p r ritrovarsi con un'astronave In 
meno noli propria flotta. 
Anche Il metodo di controllo è decls3· · 
monte Interessante Cc no sono ben 
quattro tra I quali scogliere e uno 
prevede l'opzione di autoflrlng E' de­
cisamente p acovole trovare In giro 
dei prodotti cosi ben nfinltl In com· 
m rclo Caldamente raccomandato a 
tutti quelli che adorano gh shoot'em 
up e a tutti coloro che amano la musi­
ca heavy metal 



• • .,. _ r ---=->'-'-1 



AMIGA 
500 

-

• 
Un Amiga con 1 Mega di Memoria in più 

+ Un vero PC XT a 11 MHz 

Con KCS Pow9r ~ puoi lraslonnate realmente 11 IUO Amiga 500 In un IBM Compatibile e In piU aggiungere 1 "4ega 
d memoria Id Arnga 
e· lido n"1>1ce. bisogna aolo apn 11 vano In cui d sollo 11 INtritct rapa111ione di memorni. lnl•la'e nel conne110<e 
la IChtda KCS, chiudel9 il vano ed~ k10 AMIGA PC XT é plOf'llO pe< cpetare. 
Stnz• lrdlllrt 11111 ranzta Conwnodote . 

• Confezione ongon.ie con li Sistema Opttallvo 
vt1SOOnt 4 01 MS·OOS della MICROSOFT, l'MS­
OOS Shtl e I GW B•llc. 

• Suppofla video Monocromatico, HllfalltS, CGA.. 
EGAeVG.\. 
&ippo<la drive lnlemo ed tlltmo nel ctie IOn'na1l 
e IHM:I Oi9k. 

Di•lr ... llo ... 

• Mttnoria disponblt 7.coKb + 64 Kb In modo "4S· 
DOS. 1 Mb+ 512 K d RAM Oisk net modo AMIGA. 

• Non rlehiede dlll8f'Caziont HltlT\ll 
• Come video li nui> usare un 1elev>SOte 

I Sri 
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Ho dimenticato di dirvi prima che li disco rigido non basta, 
nel senso che dovete avere liberi 8 megabyte abbondanti; 
sapete tutti che tanta grafica si paga, • qui ce n'• grande 
abbondanza, tutta di elevato llvello. Non• possibile restare 
indifferenti, e a questo punto sarebbe doveroso sottolin• 
are che li gioco si comanda con molta semplicità; all'lnlzlo 
la scelta del comandi ml ha lasciato perplesso, ma dopo un 
po' giocare •diventato molto naturale. In sostanza HOC• 
un ottimo prodotto, pere~ vi regala tonnellate di grafica. 
facilità d'uso, una storia Interessante, una struttura di 
gioco coerente e ben realizzata, • perfino due scene di 

azione. Secondo me, però, non è cosi durevole come potreste pensare: un abile 
avventuriero lo potrebbe finire In pochissime settimane, senz'altro di più che un 
gioco Sierra, ma non molto: se avete presente avventure tipo Chrono Qunt o 
Zork, che hanno fatto veramente Impazzire, capirete che qui non slamo assolu· 
tamente a tale livello. Nonostante I poderosi megabyte di grafica, è • resta un 
avventura: nessun giocatore "di azione" avrà presumibilmente voglia di giocar· 
cl, e chi ne trarrà Il massimo piacere ludico saranno gli avventurieri meno scaltri 
e tutti coloro che non si lasciano Intimorire da un gioco un po' lento, essendo nel 
contempo ammaliati da questa affascinante storia. 
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JOY È L'AMICO CHE TI GUIDERÀ 
NELLA S1RABILIANTE CATENA DI NEGOZI 

DIS'I'RIBUTORI DI VIDEOGIOCHI ORIGINAI.I 
PER TlITTI I COMPUTER 

VENDITA HARDWARE: COMPA'.l'IBIU IBM, COMMODORE 64, AMIGA 

Potr:.11tn>-.are1 negozi del GRUPPO \'Il)EOC.IOCAJ\il)Q a Ron1a 

I 
• 
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IMPORTAZIONE E VENDITA CONSOLES E VIDEOGIOCHI 
ORIGINALI GIAPPONESI E AMERICANI 

Nintendo 

SUPER FAMICOM 

Il 

PC SUPER GRAFX 

GAMEGEAR 

Nintendo 

GAME BOY 

CONSOLE GENERATION S.a.s. 
20148 MILANO• VIA MORGANTINI 29 • TEL. 487.095.94 •FAX 487.095.85 
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• lfarco Gal•rdl 



Stiamo preparando grandi novlti 
che riguardano questa rubrica. 
Fatevi sotto, e create del voetrl 
programmi, perché ne varrì la 
penai Intanto grazie al lettori che 
gli cl hanno Inviato programmini 
In Amos, saranno "recensiti" sul 
ronimo numero. 



Professione Computer SAS~Vlta~AfcC 
SOLO VENDITA PER CORRISPONDENZA 

NUOVA SEDE PROVVISORIA: FLERO BS - Via Aldo Moro 2. 
tel/fax 030 2681454 
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OLTRF. 500 APPLICATI' I 
ORIGIS \l.I Pf R AMIGA 

OLTRE 7ot GIOClll 
ORIGl~AU PER A\OGA 

OLSPO'olBlll n TI 11 
TITOLI ATARlePC 

AMIGA AI MIGLIORI PREZZI! f'liOl.TRF. r re AL PIU' BASSO PRF.7.7.0 D'ITALIA!!! 
P(; al6M•r. l\tbltlrl .. IMlll>44\fh. \f,..,..., \G~ e ........ 1124_1'7'1 

L.l.815,000 IVATO \l\flGA 500 L~S.000 
Amia• 500 l\fb + 2 &iochl + 2 Joystìck L.750.000 

Al'tflGA 2000 + Amlp Vision L,J,340,000 
Amiga JOOO 25152 + Panasonlc l'tfultisync L.5.90(),00 

CDTV L.1.300.000 

PC llfo, 16'11•Jll\ft.drh• IM lii> 44\11•1\t_.,or \ G \a colori lfl24•1'8 

W.165,000 IVATO 
l'C J!Wl.S'fl11A\1blctrht l."'4lll>+l\lb: \1 .... 1.,., ~e" a colori 102.h761 

L,2,800,000 JV A TO 

Stampante user Texas 
MJCROLASER 

~l.impilll e scr anncsmann 
MT-906 Po~t: lampilllle aser tar Mannesmann MT.Sl 

Sw Laser 08 Il L290.000 
... --~.'!,~-~~ 
_...;i;;.·rr~t::-.,;.it r..,; ..,. ........ pMW. A4il&'l•l....,_pil ........ 

""'•'"-~4 .... .......,. ltAM2.Rolb 
~A4t'llYJ.ckdl....,•utv11w-t •...w.••·-.. ''°c:..1-um,.~ -ria llAM l:IO, ......... __,,., 

.____L.1.925.000 + iva L.3.320.000+iva H1o<1~•P'll""'""'"''""'",.....~"""'1<1..a. Ma1111~~a~nn MT·82 ~~~~ 
L.2.230.000 + iva "'&'l .. ~~1:1.;:.-.v~ 

Hard Disk Quantum ... 
PD-40 40Mb AT o SCSI 470.000 

LPS·52 52Mb AT o SCSI L.530.000 
PD-80 80Mb AT o SCSI L.765,000 

LPS·105105Mb ATo SCSI L.940,000 

STAMPANTI STAR :z::uz:::..; La ditta Professione 

PD-120120Mb AT o SCSI l,1,090.000 
PD-170Mb ATo SCSI t,1.350,000 

PD-210 A T o SCSI Ll.500.000 

LC-20 9aghi,8/N,80col,150cps,240dpi WSS.000 
LC-200 come LC-20 a colori L495.000 

LC-15 come LC-20 ca.rrelo a 136col L.600,000 
LC·24/200 24aghl,B/N,80col,167cps,360dpi L660,000 

LC-24/200 Color L725,000 
LC-24/15 come LC-241200 carrello a 136col L835,000 

:P1t01'J10Z10tT!i GlOCfll 01UG11 Jli\IJIJ:~ :flC>\ 
Gr~gllt1~ ~ :pug1111tl011~ i)oJU.U!!:!tl!! ~ 

:11otil r!r~ put's~ ili ull~hl ttb.Wun10 .ugu1Ùl11~11t!! lltllf1tEL111to ~o 
~~011to tlr:l :l5 • s-Ul 11:.ilito i.1~ il1~ti:'1!ì!lot~ 

Kripton Egg LJJ,000 
Umn le N•p0fftm L32,000 

Se<ond Out L.3UIOO 
SIJddo LJJ,000 
Sknill Lll.000 

Snoopy LI.2.000 
Sp.ac:e B;attle UJ,000 

Stadlight LJlJJOO 
Super Le;ague Socc:er L42.000 

of th.e Vì L32Jl00 T ottu Lil..000 

Computer fa 
esclusivamente vendita 

per corrispondenza, 
tutti i prezzi dove non 

diversamente specificato 
sono da intendersi 
IV A INCLUSA I!! 
Il nostro catalogo 

hardware comprende 
attualmente circa 650 
articoli, oltre la metà 
dedicati ad Amiga, 

disponiamo di quasi 
tutte le periferiche utili 
sia all'fiobbysta che al 

professionista ... 
SOTFW ARE originale in 

pronta consegna per 
Amiga, su ordinazione 

1>er Atari e PC 
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NUOVE l'P~OòWJA Computer Time PADtJV;.\ NUOVI 
OFFERTE lii PREZZI!! 

Pr1t·,.,J l:lll l11!;fu-.:m 

Cwr{R11l!lt t\u~ ,,,- Dtw1w,;11ll ~ì1l,lu:;!1t,~!1ll!> !.l'lru!:ill!.>~lf!.> 
=ì AMlGA 500 GARANZIA COtA4000 E ITALIA ..JOY MAHNESMAN MTS 1 9A SOCOl.ONNE 285.000 

AMIGA 500+ESPANS10NE 512KB..JO'l'ST1CK MAHNESMANN MT82 9AGHI 80 COl.ON"E 800.000 
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Come salvare una Principessa, 
uccidere un mago cattivo 
e recuperare il proprio castello o vve -o 
con relativa famiglia. • 1 

Per la sOIUZlone un grosso ringraziamento spetta al valoro­
so RICCARDO CODARA cui vanno anche gli auguri di buon 
compleanno uniti a quelli rivolti a tutti per un Ferragosto 
scoppiettante. 

Un bel giorno m1 trovo d1 fronte a una piccola 
casa nella foresta C'è uno splendido ruscello 
e decido di assaggiare l'acqua, "è buonlSSi­
ma • (si vede che slamo in un gioco 
Fantasy ... ). Entro nella casa dove Crispin, in 
poche parole. m1 d•ce di andarmene. Vado 
allora sconsolato a sud Imo ad arrware alla 
città. entro e subito vedo un uomo che cerca 
disperatamente qualcosa. Gli parlo e poi 
entro In uno dei Ire negozi senza nsolvere 
nulla. Uscito dal negozio noto dove c'era 
l'uomo una moneta d'argento che subtto 
raccolgo (e m1 tengo), guardo poi nel barile e 
vi trovo un pesce marcio che prendo nono­
stante puzzi mortalmente. Vado verso ovest 
e sulla strada trovo un negozio dì trote, entro 
e ne compro una usando la moneta d'ar­
gento. Uscito dal negozio, continuo per la mia 
strada finché m1 trovo dì fronte a un orso che 
sta rubando il miele alle api; gh bro 11 pesce 
marcio e lui, disgustato, se ne va. L8 api. per 
nconoscenza. mi permettono quindi d• rac­
cogliere del miete dall'albero e Il pezzo di 
legno che si trova Il per terra. Vado a nord e 
vedo che un cane sta tormentando delle 
piocole formiche, gli tiro il legno appena tro· 
vato e questo non si la più vedere. lasctando 
cosi le indifese creature in pace (mt sembra 
di essere San Francesco!!!). Torno sui miei 
passi e cerco qualcosa nel fienile in t::ui prima 
non avevo trovato nulla Questa volta però 
trovo un11 colon11 d1 formiche che per nc-1m 
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biarm1 della mia eroica az!Oll9 di pnma m1 
regalano uno spillo d'oro. Torno allora in attà 
e con lo sptllo d'oro compro il mantello dal 
sarto. Fatto questo, vado un'altra volta verso 
ovest, sorpasso le api e continuo a cammina 
re finché mi trovo nel deserto e raggiungo 
un'oasi, dove m fermo a bere per non morir 
di sete Vado verso sud e poi ancora ad ovest 
fino a che non trovo 11 corpo d1 un povero 
d1sgrazJato che ti sole, più che abbronzare, ha 
sbiancato per sempre. Infatti è rimasto solo 
uno scheletro ed una veochia scarpa che 
prontamente raccolgo. Torno qu100 aJroasi e 
bevo un'altra volta Continuo il mio cammino 
verso est e quindi esco dal deserto e m1 
ntrovo ancora dalle api. Proseguo nella 
stessa direzione quando ad un tratto vedo un 
topo inseguito da un gatto che corre e chiede 
aiuto; prendo la scarpa e la tiro al famelico 
felino mettendolo in fuga. Il topo mi ringrazia 

e promette cne ricambierà il fallO/'e Ritorno 
per rer.nes1ma volta alle api, vado verso nord 
e arrivo al carro detta maga In cui per ora non 
entro. vado ad ovest fino a che non giungo ad 
un'oasi davanti ad un tempio, bevo e passo il 
tempo girando Intorno alla fonte. Ad un tratto 
sento Il rumore di cavalli e mi nascondo dietro 
alle roccia ai lati dell'oasi. I due uomtn• che 
stavano amvando non m1 vedono e si diri­
gono verso il tempio, svelandomi Il segreto 
per aprirne l'entrata, poi se ne vanno. Ml 
dirigo due volte verso ovest e poi vado verso 
sud Dopo un po' d1 cammino amvo all'en­
nesima oast (ma quante ce ne sono?), dove 
bevo. Procedo verso ovest e ancora a sud, 
amvocosì alraccampamentode1due uomini 
Per prima cosa bevo l'acqua contenuta nella 
brocca v1ano al luoco e poi entro nella tenda 
più piocola dove. stando attento a non sve­
gfiame l'ocrupante, prendo lo scettro che si 

trova in fondo ad essa Escoequ1nd1 m1 dirigo 
verso il tempio e usando lo scettro apro la 
porta ed entro Appena dentro raccolgo su 
bilo la moneta d'oro e la brocca che s1 trovano 
vlCino all'entrata tacendo Il più 1n fretta pos· 
sibile per non rimanere chiuso dentro. USClto 
dal tempio bevo racqua dell'oasi e vado a est 
verso 11 carro della maga dove entro usando 
la moneta d'oro. Continuo po• verso est finché 
non ml trovo davanb atrentrata d1 una oscura 
foresta Indosso Il medaglione che mi è stato 

regalato dalla maga e mi inoltro nena foresta 
dove incontro una vecchia megera che m1 
vorrebbe volent1en uccidere, ma fortunata­
mente sono protetto dal medagltone (la 
vecchia non si Incontra sempre nello stesso 
posto. ma dovete comportarvi sempre nella 
stassa maniera). A questo punto. commosso 
per la sua genulezza, gli regalo la brocca che 
ho preso nel tempio e cosi la sistemo per le 
feste. Proseguendo nella m1aslrada mi dingo 
ad est fino al b1v10 e poi continuo verso nord 
fino a giungere nella casa della vecchia Qui 
trovo una picoola maochina da cuctre, una 
chiave ed un sacchetto con dentro qualcosa 
che mt servirà ma non nasco molto bene ad 
identificare. Raccolgo tutto. esco dalla casa e 
m1 dingo ad est dove trovo un afbero con una 
piccola porta che apro usando la chiave e ne 
raccolgo il contenuto Torno poi verso ovest 
per due volte. M1 accorgo di essere spiato da 
dei piccoli occhletb nascosti nella foresta A 
questo punto uso ti miele sperando che 
questo attiri I piccoli om1n1. ma purtroppo non 
ottengo nessun risultato. Apro allora il sac· 
chetto ed uso il suo contenuto 3 volte fino a 
quando uno del piocoll omini, uscendo dal 
suo nascondiglio. nmane attaccato al miele 1n 
modo che io possa faalmerrte catturarlo. 
L'onuno spaventato mi promette di a1utarm1 
se lo lascio andare e cosi effettivamente 
awiene. Giunto fuori dalla foresta mi dirigo ad 
ovest dove c'è un albero che sta piangendo e 
gli do ti cuore che ho trovato nell'albero della 
foresta L'albero piangente St trasforma In 
prinapessa che ... (no, non queUo, deprava­
ti!H) sooccata, lascta cadere l'arpa che io 
raccolgo prontamente e intasco (non ci sono 
piu i Principi Azzurri d1 una volta). Mi dirigo poi 
verso sud, alla casa deilo gnomo, a cui do la 
piccola maochina per cuare e da cui ricevo 1n 
cambio la manonetta Tomo quindi 1n città e 
baratto la manonetta con la sfitta. Vado poi 
dal calzolaio. gli do Il paio di scarpe che m1 è 
stato regalato dall'omino nella foresta e ri­
cevo In cambio un martello. Esco dalla città e 
torno dove c'era ti fienile. Questa volta entro 
nella casa e vado verso 11 cane, ma la cosa 
non si nvetamoltopos1tiva vistocne m1 ntrovo 
legato come un salame e chiuso in canuna. 
Qui pero 11 topo che avevo salvato pnma 
ricambia il favore hberandom1 dalla corda che 
raccolgo dopo aver ringraziato. ed uso Il 
martello sul!a porta per uscire dalla cantina 
Ml trovo qu1nd1 1n un'altra stanza con due 
porte. van oggetu e un mobile che apro 
trovandovi un agnello già cotto che raccolgo. 
Esco dalla porta d1 sinistra e m1 dirigo al carro 
della maga che però non c'è più. E' comun-
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que rimasto per terra un tamburello che 
prendo subrto con me. A questo punto non so 
più cosa fare (se non lo sai te ... ), mi manca 
solo d1 spostare il serpente che blocca il 
passaggio alla montagna che si trova ad est 
(a sud nspetto aJ punto di part91lza). Arrivato 
a suddetto luogo. uso 11 tamburello col ser­
pente che. impaunto dal rumore, m1 lasaa 
libero Il passaggio per amvare alla monta­
gna. Qui il clima è freddo e qu1nd1 indosso il 
mantello e proseguo per runica strada pos­
sibile. Giungo cosl In un luogo In cui sono 
costretto ad 1mprow1sarmi scalatore, ed uso 
la corda con lo spuntone di roccia e poi la 
corda stessa per potermi arramp<:are. A 
questo punto mi trovo d1 fronte ad un baratro 
che supero lacilmente sal1and0 sulle rocx:ie 
che sporgono dalla parete e facendO un po' d1 
equihbnsmo sul tronco Procedo~ lungo la 
strada, ma un lupo rapisce il mio amico 
Cedric (non badate mal a1 consigli che vi dà, 
se fosse per lul sareste ancora in città). La 
disperazione mi fa venir fame e quindi mi 
mangiO un pezzo del buonlSSlmo agneno. 
Proseguendo mi trOllO d fronte a una splen­
dida aquia che Ila bisogno di mangiare: 
prontamente raccontento dandOgh il resto 
dell'agnello. ATTENZIONE: L'aquila mangia 
anche la torta. ma non dovete dargliela per­
ché vi servirà In futuro. Vado poi nell'unica 
direzione possibile e due lupi m1 catturano 
portandomi al cospetto della regina del 
ghiacx:io alla quale piace ITIC)ltlSS!mo la mu­
sica, e da conseguenza racconten10 subrto 
suonando rarpa. La rag na, n nngrél.Zla­
mento, ma manda nella caverna di cnstaDo 
per ucc:adere uno yen. Al cospetto dello yeti 
non ho niente che possa compete<& con la 
sua forza. ma uso la più affilata lama dell'in­
telligenza e gU spiaooco la torta an facoa 
facendolo precipitare nel burrone sottostan­
te Inoltrandomi nella caverna, scopro che è 
piena d cnstalli (altrimenb chìssà da dove 
veniva ti suo nome?) e usandO U martello ne 
raccolgo uno. Torno cosl dalla regina d 
ghiaccio che libera Cedr1c e m1 permette di 
proseguire per la mia strada Ad un certo 
punto vengo catturato da un uccello a due 
teste che mi porta nel suo nìdo per sfamare i 
piccoli (piccoli per modo d1 dire ... ). Mentre 
sono nel nido vengo in possesso di una 
collana e. presa questa vengo portato in 
salvo dan'aqu11a incontrata in precedenza. 
quest'u bma mi porta 1n volo fino su una 
spiaggia quasi deserta Sulla spiaggia trovo 
due oggetti molto interessanti: una barra d: 
metallo e una piccola nave. Tutto andrebbe 
bene se la nave non avesse un buco sul 
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fondo; per nsotvere 11 problema uso il pezzo d1 
cera vergane (the lump of bees·wax) su d1 me 
per renderlo morbido e appiccicoso e poi con 
la barca per chiudere Il buco Ora posso 
usare la barca, vado a sud e poi tutto ad est 
Giungo cosl su d1 un·150Jetta dove vengo 
catturato da strane creature volanti. Pe< li­
berarmi suono un'altra volta rarpa. Raccolgo 
ramo, vado ~ verso la spiaggia e sulla 
strada trovo Cedric lento Pnma di andar­
mene raccolgo la conchiglia che trovo sulla 
spiaggia stessa. Quando sono ancora sulla 
barca. vado lutto ad ovest hno ad arrivare 
davantJ alla casa d1 un naufrago al quale do la 
conchigha per conv1ncer1o ad aiutare Cednc. 
Salvato Cedricvengo condotto da una s rena 
sull'isola di Mordack; giunto qui raccolgo ìl 
pesce che c· è per terra e salgo le scale. Ml 
trovo ora davant' a due sfingi, uso Il crlsta"o 
su di loro e ma difendo cosl dal loro attacco. 
passate le sfingi proseguo passando sulle 
scale che si trovano alla mia sinistra Arrivo 
cosi difronte ad una grata sul terreno che 
apro usando la barra d1 metallo. Entrato nel 
buco m1 trovo in un labinnto in CUI devo 
glfovagare a caso fino a quandO non trovo 
uno strano essere con 1n testa una chiave (o 
qualcosa che abbia la stessa funz10ne), al 
quale do Il tamburello in cambio della chiave 
stessa. Cerco poi, sempre a caso, la porta 1n 
cui usare la chiave. Aperta la porta e l'ar 
madio sulla sinistra della stanza prendo il 
sacchettocondentrodellepalllnechesJ trova 
dentro ad esso. Andando avanb. lllCOlltro 
una ragazza che sta pulendO d paVlmento e 
le do la conana scoprel'ldo che è una princt­

pessa e che la collana le appartiene. Prose­
guo verso destra e trovo un organo con una 
testa che ml segue in ogni movimento di cui. 
sinceramente, non me ne importa un hco 
secco. conlrnuo perciò per la mia strada 
(runica) e m trovo 1n una stanza con due 
pone. a sinistra la camera da letto d Mordac 
e a dCSlra ti suo laboratono. 
C"è da r1CO<dare che durante la strada è 
prooat>de che incontrerete un gatto e uno 
strano essere blu. al gatto date 11 pesce 
mentre lo strano essere blu tenterà di cattu 
raM e portarvi 1n prigione. La prima volta 
lasciatolo lare. poiché Il prenderete usando 
l'amo 11 lormaggJO che vi se<vrrà 1n seguito e 
~ rlusarete ad usore con l'aiuto della pr n 
cipessa; se lo doveste incontrare la seconda 
volta usateHsacchettoconlepal nesudalu1 
Se siete veramente regnati. potreste anche 
incontrare Mordackstesso, nel qual caso non 
vi resterà che ripartire dall'ultima volta chi 
avete salvato 

·· TIPI 
. - . . . . . ' .. 

In qualsiasi caso. entrate nella camera da 
letto d1 Mordack in cui non c'è niente d1 
interessante; però andando verso sud arrivo 
nella libreria di Mordack dove posso leggere 
un incomprensibile libro (probabilmente 
quello dì Mate •. ). Attendo girovagandO per la 
libreria lino a quando Mordack va a letto per 
riposare e qu1nd1 gij frego la bacchetta ma­
gica che ha lasoato sul comodino. ma dingo 
nel laboratorio e salgo al piano superiore 
dove c'è una strana macchina. A questo 
punto uso la bacchetta magica da Mord:ick e 
la mia (quella che ml ha dato Cnspan ail'1nlzio) 
con la macchina, e di seguito anche 11 for­
maggio precedentemente preso in prigJOne 
per accendere la macchina stessa (Ili). 
Quando la macchtna finisce d1 lavorare amva 
Mordack, sveg ato dal rumore e visibtlmente 
arrabbiato. dando cosi 1nizt0 allo scontro 
finale. Mordack prende la sua bacchetta e mi 
spara, ma si mette in mezzo Cedrick (che 
finisce un'altra volta la tappeto); Il mago, 
Incavolato nero. s1 trasforma in un coso vo· 
lante non ben ìdenbficato (un UFO?), e io 
nspondo usando la mia bacchetta trasfor­
mandomi n una 11gre (per trasformarsi biso­
gna scegliere 1n cosa da un"lcona che com­
pare ogni volta che s usa la bacchetta). 
Mordack allora si trasforma 1n drago e 10 In 
lepre per evitare le fiamme (è Il secondo 
•speli" da sinistra); Mordack s1 trasforma In 
serpente ed io 1n nonsocosa (il pnmo ·spell" 
sempre da s1nJStra). A questo punto il mago si 
divide e m1 circonda di fuoco ed 10 m1creo una 
bella nuvoletta alla Fantozzi per spegne<e il 
fuoco (l'unico "speli" finora non usato). Cosi 
avete finalmente finrto KING'S QUEST V e 
non v1 resta che godermi il finale. 
l I IV f 

SOFlWARE HOUSE 
VIA BROSETA. 1 BERGAMO • Tel. 035 '248.623 

CS> 
GAME BOY'" 

(Nlnlendcs) 

NOVITA'! VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 

(,M TX 034 09 9t 65 c. 
http://www.oldgamesitalia.net/ 

-



.. .. . .. .... .. 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 

- -
e e 

® 20155 MILANO-via Mac Mahon, 75 · Telefono negozio 
02132.34.92 Telefono uffici 02'32.70 226 • Telelax 24 ore 
02133 00 00 35 • Ufficio Spedlzl()lll 33000036 

srl APERTO IL SABATO · CHIUSO Il LUNEOI ' 

IL PIU' VASTO ASSORTIMENTO I PREZZI COME SEMPRE 
DI CONSOLE Be VIDEOGIOCHI NO VITA' I PIU' COMPETITIVI!!! 

GAMEBOY + VIDEOGIOCO OMAGGIO 
(portatile con cuffia e batterie) L. 148.000 

SEGA GAMEGEAR 
(portatile a colori) L. 298.000 

MEGADRIVE 
giapponese (cavo scart OMAGGIO) L. 288.000 

PC ENGINE ''NEC'' L. 288.000 

Versione portatile a COLORI 
PC ENGINE ''GT'' L.648.000 

NINTENDO SUPERFAMICOM 
(con cavo scart, alimentatore & 2 ioypad) L.488.000 

CENTINAIA DI TITOLI DISPONIBILI A PARTIRE DA L. 48.000 

TUTTI I PREZZI SONO IVA 19% COMPRESA 

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesita I ia.net/ 
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Canndge monitor Azimuth controllar lor Commodore 
CBM 64/128 ART. MAC 266. 

Via A. Da Prezzate, 39/ A - 24100 Bergamo 
Tel. 035/31.68.07 - Fax 035/31.67.51 

Universal joysttcK adapter - Indicatore luminoso di funzioni 
con 5 led - Poss1b1hta d'ingresso con due prese SO-SUB D 9 
poli 1n parallelo ART. UNA 294. 

• 

L1ghl pen lor Commooore Amlga 500/1000/2000 ART. PNOT 301 
La confezione della penna 0111ca Include d1schet10 3 

Programs duplicator for Commodore Vie 20-C 641128 
ART. DPC 245. Consente di eseguire la copia hs1ca d1 
quals1as1 programma su nastro tramite due data recorder. con un programma d grafica e un g:oco. 

I 
- ' 

• 
New expans1on 2 Mb lor Amlga 50011000 MOOULUS ESP 329 

\1ouse pad 1n gomma neoprene antistatica 
- . . . 

http://www.oldgamesitalia.net/ 

Power supply for Commodore Am1ga 500 ART. CH 315. 
Input 220 V./50 Hz - Output 5,1V./4A + 12V./1,2A -12V./0,5A. 

• D1namic expans1on tor Am1ga 500 Kb 512. ART. ESP 287-C completa d1 
clock-deviatore antl ram 

• Oinamic expans1on lor Am1ga 500 Kb 512 ART. ESP 287-N completa di 
deviatore antl ram. 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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Piuttosto stranamente la Rainbow 
Arts sembra essere l'unica gran de 

software house a non disporre di 
una valanga di titoli gia annunciati 
per Il prossimo autunno, probabil· 
mente non ritengono sia ancora il 
tempo di renderli pubblici. .. Ad ogni 
m<'-io, oltre alla recensione di 
Lo Il, qualche cosa siamo riusciti 
us mente a recuperar1a •• 

li 13 
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Da un punto di vista tecnico Logica! è molto ben 
realizzato, l'idea è ugualmente Interessante e credo vi 
terrà notevolmente Impegnati per un considerevole 
lasso di tempo •.• Anche perché una volta tennlnatl 
tutti I livelli, e solo allora, accederete ad un editor per 
costruirvi i votri livelll personali (ve lo dico Il codice, 
non ve lo d ico, massi, dopo tutto ml occupo dei tlps .. 

21 

Entro la fine dell'estate do­
vrebbe essere infatti dispo­
nibile un nuovo gioco che 
sembra non mancare affat­
to d"originalità, s1 chiama 
MAO TV eVI vedrà Impegnati 
nei vano tentativo di gestire 
fruttuosamente il palinsesto 
di una compagnia telev1s1-
va.. Ovviamente non pote­
va non esserci una bella 
presentatrice di mezzo la cui 

Il codice è ... Il 
titolo di un 
vecchio album 
del Plnk 
Floydl). 

beltade v'ha indotto a 
prendere impulsivamente 
le sem-bianze dei vero ad­
detto a1 quale vi sostituire­
te 1n ogni sua mansione 
{comprese le burrascose 
relaz1on1 con l'irascibile 
boss) Oltre a questo ve la 
dovrete anche sbrigare con 
altri due agguerritlss1m1 
concorrenti che cerche­
ranno in tutti i modi di scre­
ditarvi agli occhi del capo e 
della vostra amala {gua­

dagnandosi così di nflesso le sue attenzio­
ni), il tutto alle prese con un sacco d1 si· 
tuazionl incredibili nelle quali dovrete cer­
care di organizzare i programmi del giorno, 
trovare la pubblicità e firmare 1 contralti, 
reperire le informazioni più 1mportanU da 
trasmettere al telegiornale. 1mparbre I co­
pioni alle comparse (magari seguendone di 
persona alcune._ Solo le più "meritevoli", 
ovviamente) e via dicendo 

MAX 

a • • a• • I a 
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Il fatto che cl sia molta azione fa di 
F·15 una delle più eccitanti 
slmulazlonl. .. le grafiche sono 
veramente superbe... é certamente 
Il più realistico degli effetti 30 
sinora visto In una slmulazlone di 
volo. 

MISSIONE SPECIALE 
GOLFO PERSICO 

Gll amanti delle simulazioni di 
volo sanno quall sono le 

migliori e quale é Il nr. 1 : 
F 15 Il I 

Alla Microprose siamo felici che le nostre 
simulazioni di vok> siano giudicate come I migliori 
prodotti tecnici esistenti sul mercato. Siamo 
orgogliosi di F 19 Stealth Fighter, Gunship e 
Knights of the Sky e per essi é stato 
accuratamente ricreato ogni aspetto della reale 
vita del pilotaggio, dalle altitudini dei cieli alla 
vastità della terra. 

Ora ci divertiamo con F-15 Strike Eagle Il. Il 
sogno dei piloti, l'azione nella sua espressione 
più pura I Usando stupende grafiche 3-0, cartine 
mondiali reah e specif1caz1oni tecniche del jet 
supersonico, F 15 Strike Eagle Il dà piena enfasi 
alle azioni d1 volo, ai combattimenti aerei, agli 
abbattimenti degli aerei avversari ed alle 
esplosioni in volo. 

Tutte le caratteristiche che vi 
aspettate da una delle simulazioni di 
volo della Mlcroprose sono riunite 
qui, combinate per offrirvi centinala 
di missioni differenti. In volo 
dovrete solo concentrarvi sul vostro 
joystlck, sul vostro pulsante 
fuoco... e sulla vostra 
sopravvivenza. 

10'' "'" "" 
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F-15 Strlke E•gle Il é 
già dlsponlbllle per 

IBM PC e competlblll, 
e 1arà pre1to 

dlsponiblle per Amlge 
e Aterl St. 

Screen 1hot• d1ll1 
versione IBM 

http://www.oldgamesitalia.net/ 
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SCEGLI 3 GIOCHI 

A PARTIRE DA LIRE L'UNO 
o 

1.. 29A<t-.1i11a11:ma.;L:.c::6~.ooo B 

"' -
L 9 .00( 

"§ 
L6.000 

B 
1..49..oe<J 

8 

L 19.000 B 

.... -

8 • o -- - -
§ 

L 2CJAOO L 9 .000 L 29.eOO L 9 .000
1 

L 2g.ooo L 9 .000
1 

L 49...000 L 12.000 B 

fUN CLUB offre o M>t SOCI opporfllrvlò di ocquiSlo18 e 

rlcellere d rellomenle o coso or videogiochi d klll1 I !empi e 
più 19CenH WCC8$$1 Uno "IJSlo scelta tra giochi di OZIOl18, slmu­

lozJone, cofn ·op. owenklro ~rt strategia, fonto~y luni rlgoro-
somenle orlglnoli e corredo do zion1 denogliote 

PR ZZI VAN AGG O conscontioporlìredol20S 
no al 501 e più 

N GRANDE O nservolo o r.io111 soci 
3 videogiodll o sce IO o n questo pog no o preZZI 

ncredibili. 

ECCO COSA DEVI FAR 
R IOglio compilo e spedi1ei il coupon qui o I onco rlc:eYefo1 
groa,llomenle ogni 8 sellmone I colOlogo c.he conhene Hrol 
..&ezionoll do un gruppo d fiP811i con denogLole noiizHI e 
'*>rmozloni per guidol1i nello acello del kx>t videogodll preler 

Ogni <bi 11111$1 d club" piopone 1 IL BEST S scelto 
do noi Se desideri riceverlo non devi lare o~lulOmenla nu lo. h 
viene il'Molo outomotlcomenle Se onwce lllJOi ncevere un g oco 
d ll9fSO bc»lerò comunicarlo ol Club(onche per fax o telefono! enlro 
b dolo indlc:olo sul modulo d'~lne allegato ol cakllogo 

u Clih chiede solo UN P CCO O I GNO, 
oc:quislo d I o più videogioc:h o cotologo. per un YOlol8 mm1rno 

d l 29 000 I+ l.3 500 d1 conltibuto spedizione) ogni due mesi 
Ogni anno I' obbonomenlo n sarò """°"°IO giatu IOmenle Per 
disd rb non dovroo lare o lro che col'llJnfcorcelo per roccomondolo 
entro due mesi dolio doro di $C.Odenm 
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L 49~ L 12.000 L 59Aea L 2S.OOO 

:r:-,.,;----~ODULODl~~;----ì 

I
l SI', dC'lidcro diventare Sodo dcl l'Ul\ CLUB e ricevere 1 videogiochi da

1 

I 
mc U'ldicato qui sono. I lo preso visione delle concilzlonl d"adcsionc e dcl I 

I vantaggi che ml garantisce P\Jn Club. Oichùiro di acCCUlu'eesp"'-'Samen· I 
I 

te l'invio bimC'ltnllc automatico dd gioco denominato 'bC'lt scllct" o di I 
dTctruarc: un 1cqu~to minimo di L 29 000 ( + L 3.SOO spese spodi.7.lonc) 

I Indico lo qucsU spuJ I numcrl d1 codice dcl videogiochi da me I 
1«111 I I I __ 

I c.odlcr dcl llto lo che! ml 521'2 lovlato qu.alo ra Ut>O dcl v~lochl I 
I rhuliu>e esaurito I I I 

Paahcrb In rontnasscgno al rlcc:vlmco10 della mette 

I .. eo I I .. ome gnome. • I 
I Vi.I I 
I LoaJù Prov. I 
I CAI' Tcl I o- I 
: F11m1 (dJ un j!elàorc se mlnorcnl'lc) : 

I Et1 ProfcssiOnc I 
I eompib,ric1811a &pcdl.sd "' I 
L~ 9:~ !!A..!- .YIT..Q.S.!!:Y.1.~!.!!Cl...6Q..2.!JQQ. LAJ!!h'lL .J 
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Dopo l'impervio Vìetr 
nam, la difficoltà di 
Panama, il recupero dei 
cittadini americani da 
Granada, e gli ultimiss~ 
mi sviluppi della Guerra 
del Golfo, i soldati Am~ 
ricani del NAVY SEALS 
tornano a combattere 
in due nuove, difficiliss~ . . . 
me m1ss1on1. 

• 
• • 

Navy Sul•• realizzato molto bene. L'animazione 
degll sprtl• •curata, I movimenti dlsponiblll sono 
motu e !'interazione col fondale• ben c:onc:ep4ta. 
A parte le solite armi aggiuntive che troverete 
sparando alle caue, avrei. la poulbllltà di salta­
re sui muretti, accovacc:larvt, stnsclare, aggrap­
parvi alle funi, arrampicarvi e. naturelmente, spa­
rare. I vostri nemici al guarderenno sempre In 
giro, • M sarete furbi, potrete evitare di essere 
scoperti • uccisi : dovrete giocare d'Hbizla • 
prenderti alle spalle Fone a11'1nlzìo la cura nelle 
animazioni vi fatà sembrare Il gioco W'I po' lento, 
ma vi garantisco che la cura nel dettagli vi •PJ»­
gheranno subito . Per qualcuno potrà eembrare 
un po' noioso, ma per chi ama qufflo genere di 
giochi • un btolo da prendere slcuraments In 
considerazione 

• 



Anno tOQSI La p8C* oo •'f s'e • mìnaco .. oa una tcn.1 nr.na sc:onolO'U. Tu e I "°' ~ ._ 
- ..... ~· _,..., ...,...., ar.a:o. ~-VU*"•CIJ..-a aonlJO Il forza 6 

nyacne nm ~m ""an punrii del mondo. 
AWul.aneolpuCgttar•"'M-lnHIMft80clld.MA6W1duecNpct101ellUdoato 
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ELITE per Amiga 

o è reduce da una tremenda 
nucleare che ha causato un 
l91mento del contmentJ 
e che soprawlsse a questo 
clisma aeò un nuovo !JPO d1 

usci piano plano a dare con­
ravvivenza idea Purtroppo 
oschi 1nc!Mdu1 non andavano 

o con questa situazione e 
un sistema d1ttatonale che 

ore la povera gente, questa 
ogni genere d1 sopruso ed 

a lavorare per mantenere I 
1ttaton Questi erano so!iu a 
ente Chi non rosse sottostala 

10n1 d1 vita e ciò accadde per 
n che rurono trucidau davanti 
uando era ancora molto gio-

91urò che un g1omo all!'ebbe 
rte dei suol e per rare ciò 

to Imparare a combattere 
cosi un lungo tirocinio d1 arti 

cuoia di Okuto diventando col 
te guemero dai colpi morta-

o il momento d i pareggiare I 
re Ken nel suo lungo viaggio 
lll'ete attraversare luoghi d i 

città semidistrutte. paesaggi 
inti. oceani, etc.) per ragg1un­
del fuoco dove vi attende lo 
con Ka10 (spero di non aver 
onaggiol Abbiate pietà!!) 

I momento alll'ele modo d1 
erosi nem1c1 agguemt1 e van 

ù che governano; l'untea vo­
no le arti marzlali e 11 colpa d1 

cirete a inHiggere quando 
ad accumulare abbastanza 
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rorza (in quel momento aumenterete dì 
muscolatura e agilità. e nmarrete a torso 
nudo). 
Durante il gioco incontrerete alcuni perso­
naggi. amici di Ken che vi daranno infor­
mazioni generalmente utili oppure vi 
ricaricheranno dì energia. 

Quando starete per amvare alle terre del 
fuoco (o come cavolo s1 chiamano), l'acqua 
ciel mare e dei fiumi diventerà rossa, e 
questo vorrà dire che siete g1unb alla batta· 
glia finale. peraltro molto difficile! 
Good luckl 
Gabriele Pasquali . 

' . . . . ' ' http://www.oldgamesitalia.net/ 
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V•lllDITA AlllCHEA PER CORRISPOlllD•NZA IN TUTTA fTALIA 

l!VASIONE ORDINI NELLE 24 ORI! SUCCESSIVI! ALL'ORDINE 

ed 
NEGOZIO l'el-0 2 / 3 2 3 4 9 2 
UFFICI l'el-02/3270226 
FAX 24h l'el-02/3300003.5 
UFFICIO SPEDIZIONI l'el- 02 /3 3000036 
A P E R T O~~l~L~-'S~.A~B~A~~T~·=O~•--__,C,......H~l~V~=S~O~__,.l~L""--'L=--U ....... N....._...,E-=D"-"'1-" 

OFFERTE SPECIALI ''NEWEL'' 

CDTV 
"LA NOVITA' DELL'ANNO CDTV" 
SOLO COMPACT DISK? 
MOLTO DI PIU'! 
ATTENZIONE!!! SONO DISPONIBILI 
IN QUANTITA' LIMITATA 

CDTV il SOFTWARE 
Time Table ol Seilnce & lnnovatfon e Wr11h ol !Ile Demon EG Mud Puddlt 
Time Tibie ol Business Pohtcs e case of the Cau1ious Condor EG LlV EngDsh 
Or. Wtllman e Batllntorm G Adv1nc. Mlhtary System StMI 
The New Baslcs Eleclr'lç Cook Book e Anlmated Cotourlng Book A Many Roads lo Murder 
World Vista Alias e Slm City G Snoopy 
Ali Oogs Go To Heavtn, Eltclrlc Crayon G A Bun for Bamey o Splrlt ol Excalibur 
Cltsslc Board Games G Otftnder ol the Crown G Horst R1tlng 
Amen~ Heri1age Otctlooary c Indoor Pls1ts A Glrdtn PlanlS 
Compiti• Works ol Shakttpeare e Ltmmlngs G Trttt 1nd Shrubs 
lllustraled Holy Bible e Xtnon Il: Megablast EG Fruils, Vegetables and Herbs 
Musk: Mak!f e Indoor Sports EG Hutchinsons Encyclopeedla 
llamey Bear Goes to School o MindRun o N1nj1 H~hschool Comlx 
11Jn School 3 (for undef S's) o Thomas's Snowsu~ o 01noS1Urs lor Hlre 
My Pllnt o Sc:ary Potrns for Rotten Klds o llllkelblll 
Women In Uo11on A Paper Bag Prilla!SS o Battltchtss 

o 
o 
A 
G 
G 
G 
G 
A 
A 
A 
R 
G 
G 
G 
G 

Psycho Killer EG Tht T1les ol Peltr Rlbbll o E TANTISSIMI ALTRI 
(C) cultura generale; (M) musica ; (O) didattico educativo; (A) arte & grafica ; (G) gioco 

COMMODORE AMIGA 500 
garanzia Commodore Italia con 4 programmi + joystick omaggio l .690.000 

AMIGA COMMODORE 2000 
garanzia Commodore Italia con 4 programmi originali+ joystick omaggio L. 1.390.000 

JANUS "AT' +DRIVE+ DOS4.01 X A2000 L.950.000 

TU I I I I NOSTRI PREZZI SONO COMPRESI DI IVA 19% 

ALLA NEWEL TROVI TUTTI I VIDEOGIOCHI RECENSITI 
SU QUESTA RIVISTA, IL PIU' GRANDE ASSORTIMENTO 

IGINALE PER IL TUO COMPUTER!!! 

msum auo Sl&U 'ti 
paG l • J.8 ' N 

THI Cl.ONEMACH .. I L 90.000 I 
( "".., T1ll'lllMll. ., Jt t à 
.,..__ ... rfx<il k•.Jf. ....,. 
,... l'lllfm_,, ~ ot..c.w do 21.-J llJi<a­
lut' t.t.: ~)!rLD.lmo il conrno luri11onamcn· 
hl cd li Lm\ftnltlt'ruo d.uu. I 1rUt'tf11e.:u4 '' 
i~tt1nrnc 11lla port:i d.i1\"c1; lnnn nte.:cw.11a d1 
'11Ji1\lfl' I qu1ndJ di lo(nlrf'' ''''"\I ulM&Ua· 
llonè 'l"ltoi ODll ha prohlnnl dj -~· 
'""'cd< .. pilo di 11proturtt lcddmctll< 
IUllJ I WMCr1 pro1r1mm1 C)flSll'lall 

IAllCllZimt" lUPRODl C1' ESCtt'SJ\A. 
Ml,'lt PROGR.~\IMI ORIGI" \LI, 
PER COPfl DI SICl Rt /ZA AD LSO 
~iRETf.\ Ml:.\TE l'l·R!IONAU":1 
F In 111...W do <Opwt .uicht I rlu lmpm.J· 
Nit comr llRAGON'S LMR Ganmmo 
q1.1aJ111&\I pto\ttlll \on poktt rtrdtr\'I 

qu<l10 DU0\-0 «I UI Jiu n• prod<>tlO - · 
"' •' (lrl ~f'lll ntrll/t 11 [ Uf'll.1 t • 

ACTION REPLAY 2 
ldl..-lblie lllCM I* AMIGA 2000) 

LI rnm11 ( JJ1U«ia ri\'OLUllOiftllfill ftlUhlfun­
llllfli ('ICf .UUJi.t 5fn' J(KK) l.:\lft t'flllllAI d.i 
r. .. a ramcn< di •P<•••gm la INfJ" .. 
~ dri proparmu m C'Qln1nc1cio ,,._, 
oeo:<:odoci di <ftW< podli di IJCllttT I• pc< 
""'~-. pt1mrat d1 e-.. 
S""h' ........ (• * ..tUw «e ) 1<1111c<1c 
ili blrllatr ldt ftoc'O In ~I "11WT~l0 
~1' mn'it"'-Ul10 powo wl";a u.11' ~1.1.3.l•iilW 
v1Jc .. l1 ld~til!Sfl0, le~O) \U dt~O. "'11\.\Cft• 

ltndc•ll un.t tllli.:tlt h.ttdr..~) ~hc Ml t-Llm· 
p.in~ fun1.xioc rl'IO\'ioll 1nllt"ntl ffl'&ram­
rili C' JiO(J'UI pt>("n'lk' \ IN~k.lr lpnD• 

. ttdilor. olln: dic ..i ... ...,. .. straxdiu· 
IO pct I linf--ctin;i quoto e 
onllo1 mollo di più. " IBfX:l.t bi _..., 

a..;1 "'1 rcf'~Y~ 1 ! il lUllOld U!t PftUUttte-
1IOnllt'l , tf"Siontorlcnu1.le con manuale 
111 111111110 L 169.000 

AMTRAC • TRACBALL AMIGA 
(j ~1".a "" 1.. 1bt.le 
.,..~ .............. N .. 

,_.. • ..,,,,. alb ptt!wm< ............. 
, __ cd ollr< oJ ..... - -bolJIO • 
ptelw.u 1ntiu~1i11Jk·ncc m11t11Tr n~•e 
molril,1m1 p1o~lcm1 dt AJWIO ti•1ol11nt'I 20 
:m.c dn10 1.:hc rus blio0.1n.t ~11ukl blbl..l 
· ' Krr 11r la ,ft'l'I,. vult. 1'ctnrlt0i> d1\'cr1tntt 

• 'f' I UO mollo J"'tt!IO. 
I\ l)ftl:JIT\ Llt.000 

AMIOA PENNA OTTICA 
(OFFERTA DE. MESE) 
Dl\·crtcn1c. pmncltc d ~molti pN-
11r11mm1 1nafita. COmt dtlU\t r11tnl 1:1..t... 

Dlacrn&ndo dlmwDC'nk ul \'Hlto. rnrillo 
frrlt'mplat't' dJ 1.1.'W'C. l\IN1Ml1 1R &1AJ1.11'1l't 

L. 21.000 

SUPER 64 EMULATOR 
l lr1 ' " '" onc dt f.1~"4) crnul ore 
c·M «'IC11pklo da m1C'rr.a...i;~ h.111,JW.uc per 
la '""""'lon< con le pcnferi<h< dd M 

L 29.000 

SUPER SYNCAO 'l 3.0 

' • ' "' °' "' ...... """'" 
""""'- ·"""-'oCHtP. -·"I"'" 
ID<l!t d1 rtr.ttAn: "'!"<di <1cuttm ad 

"'" ""'"""""" pmonolc drlla ·­p.irit dcl t.O(lWut prolf'UO, op11unc Qu1" \. • 
~YIJI)' in nlC'no di 1 muu.110. ~mrlu:c 1n1.tal· 
Wh .... IUnllm> "'Am ~u lOO & llklfl 

L. at.ooo 

MOUSE SELECTOR 
t '° r- -tt.r ~ trr Cattnlpo­
r:inumin 1t1 1 ll"AI'< cd u _M'tifllk. e"""-· 
11onatt &rarr111e mJcNllPrc' quclln ~1da1· 
10 tenta dover ognt '1;>11.i w:onnec1erc e 
ri\çtu.vc di danrw:g1art ti con,pv1rr . . . . . 
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VENDITA ANCHER PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 

EVASIONE ORDINI NELLE 24 ORE SUCCESSIVE ALL'ORDINE 

NOVITA' ASSOLUTA 
l'f!HllUSH AMIGA 

R 1 \ e di rosna oa \.1. 

4i •• ~ "---JJ a&IC" pt1 dlwparr, 
~·•Ilo ptofnÙODllr mollD pR<l\.1 u ... 
di,.,,_ oul "'°"' F~,T~STI<'O''' • cornputers ed accessori L l'l&Ctl() 

20155 MILANO via Mac Mah on, 75 
NEGO.ZIO 
UFFICI 
FA.X 24h 
UFFICIO SPEDIZIONI 
APERTO IL SABATO -

9'el.O 2 / 3 2 3 4 9 2 
9'el.02/3270226 
9'el.O 2 / 3 3 00003 5 
9'el.O 2 / 3 3 00003 6 

NUOVI PRODOl 11 
TRi'' .:FN,," F> O 1491XXl 
t IOl.t_ :lèJ ~ • o 13) 00:: 

CHIUSO IL LUNEDI' 

DIGITALIZZATORI AUDIO "STEREO" 

SUPER PRO SOUND 
DESIGNER V. 3.0 
IN OFFERTA L. 99.000 
È un \IWCma :dtamtnlt •\.-i ~ 1 

J ~..n.i11 fl(r run• t 11p1 d1 A .a f-.; .. i....!.l.hOftt 

muli I pi.I. quc•Jo \l"!'<l•cr.L< poi:dl<ao pob mm utilu"""' 
"' fJCf il """J'I" e !!i .. 11...,.. o F<1 ~ l"'*'""°'o:! 
• <'Ol111"1Jblk \l1d1 lo"""' - ................. 111 
A, flJlllm<ll< I"""'• t!i"tJ!uz.ln: 11,.. """od m Jllll::!: 
<uono o """"", na>eolwto. modJf1utlo • .,..!;oi.irli 
Banda p><wu• 2U\l!ll Il ....., .........,. oh u I 
IC'Jt ..... ot1gin.>k ""1nc.•di .. ~ngmgk,_ 
• '"°"" ~ ""' 1 l'f ;o!i - .. r;po AllJIO. 
11,t,STER lii ca: 

SOUNDMASTER AMIGA 
L 249.000 
b;,eltlln .. lc: c..irnp111n.1k1ft ,1crc:1J l ll·fl per 
un u1d1110 IM\lhc prvlt~•aonalt. t. l 11Juma 
an11m.t1k'Jlt tt~~ç.t nrU'11mti110 Jc1 dip· 
11J1wtor1 ~udi<' lrK"MpOra LOJrt"-'l 11ud10 
hnr C' 1nl .. n•ltin1<1 p:r 1.·an1r1c1n~111te. FiDO 1 
ll•1Kh1 rOOfk' e ~ftKhr per éJll.llt 1n -.1tttc) 

SUPER STEREO L 179.000 
Otlln•o <1.11p1no~tort \ltfC'~f{ln,ca per 

.-r" iiC 01g1t4 IU..tlk'IOI da 56Khz i8 

""""r d• •~Khl "'"•"" «<rJ.i"'1al< ...... 
pano qul1tl rttuo. C• n>l"fad< 1#glf•" 
audoo tinr • miJ:n>l'-t 

GARANZIA f 2 MESI 
• Dfl!V« INTEJtNO POI AMIOA 500 
• DRIVE E$TDIHO PlR &MICIA 900 1000 M SS. • DISCOHNECT 

L.149.000 
L.149.000 
L.139.000 
L. 249.000 

• DAJYE INTERNO PER AMJQA 2000 (COM"'-ETO) 
• DllJYI UIDIMI PIJI AMIOA 50Cll10002000 DA 5 114 

UTIUTY DISK DEL VALORE DI L. S0.000 IN OMAGGIO 

• ESPANSIONI .DI MEMORIA PO AMICA 500, 1000 E 2000 
( ,,,'.111,t,· \o'il I llll;•ht•ll lll,lll·r1.1i1 I, llUo''' \.'f'·ll\,Ht4ll lii lll\'llhl: ,I ,J, 'I iJ '111,I 

<.:t' ~l'_i:l•'lll" u~.1111• I /llJll\1''11111 ,l11p .l.1 I n1t'l1C ,f'k: '"4.111•• ll\lll"\t• lllc-111L- j'll• 

\'" .• ~.1 .ull•"-•'1111.:.:111.11111 ,11111 1111\· •, .1111 I .1111 .. • 1h _, ... r.11111.1' 

"'l.'t-.. ·.._1 \"l'll 

"I_'~ •. h" ~ p .. ·1 \'Il•~ 
.., \li( 1'11\'1 ,i. ... -. 

\IJ~ •• 1 •• ,1. 

' " ( li ~ I 

''"' t11-.1 

1~11 1 IM\11 

.is11 {1!)11• 

1,l.i'"•'ll'>1.'llh•lll' l.L\l'l,iill I \ll\d1,f11p1.1IHLl~llll1tl~l\1I \(11 
1 r-..11( j11·1 \11~11~ 

'\S\7~-\ 

I ~·I') <MMI 

\'Ili IMMI ~ r\!IS !'1."I \.'IH~I 

BOOTSELECTOA L. 19.000 
rra.orma J drl"t C\lcmtl IO OK). !lnl(1TI(O un f". t' 11.;tr rumra,•c<m;Jn dd drn1' ncmo. C ruof..-cn­
'1 m•"'"' J"Oblr oi dJ <omf"bbolll.I '"" 11 dm r ., n&lc I\• 

KICKSTART 1.2 & 1.3 ROM L. 89.000 
Sdk.u • 1110111rt ~ ""'' ('" 11 o J...-f 1,. .. ... " pcnzxac dì al~~ 
~--lMYIL. dwo.: ' ;.iftlll. 'lfl"l- ·• I ~ pt lt"'" .!plltbll4.t Cl-e! hmi. e , le aDO\"t npl'UIOl'M 

"-"''"~~le"' 1 .... ll«nwt.ldJui<btift)""'1f><lll•"~""-

richiedi il nostro 
nuovo catalogo 

gratuito 
specificando 

il computer posseduto 

I Confezione 200 etichette 
per floppy disk, colorate 
•pposlt•mente studiate 
per dischi 3 1/2 con un 
speciale collante che non 
cj....,eggia I dischetti. 

L. 19.000 

Ca11011 
LO STRUMENTO 

• 
DI COMUNICAZIONE 
DINAMICO E 

I 
IMMEDIATO • 

Stili Video Camera RC·260 

la macchina foto· 
grafica elettronica 
che si può collegare 
al computer 

prezzo L 1..450.000 

AMIGAPCAT 
EMULATOR 
ATONCE 
PC 286 EMULATOR AT 
AMIGASOO 
MULTITASKING 

Lire 390.000 I 
adattatore per amlga 2000 L 120.000 

MAHUALE IN IJALIAHQ 

INTERFACCIA 4 JOYSTICK 
Pc-rmene d1 colle~ar.: con1empor•ne .. ncn1< 4 
JO),J1tl •li 1m1ga e qurnd1 d1 s•o<:are rn 4 
cm1cmrclt81lc-lmcr•1e 1 11uxh1 ••I"' e Al e 10 
PALLAVOLO e«. 
DISPONIBILE I ! L 29.000 

C'laul!au 
TI Oi llMMO DISQZl li 
DI QUMJTÀ J 112 DSollD 

CBmRCArt umo ., •o. 
SOllY ai•. DA SO PZ. L 900 CAD. 
50llY ClllF. DA 1DO PZ. L IDO CM. 

• 

50llY ClllF. DA JOO PZ. L 100 CAD. 

AMIGA TELEVIDEO 
• ,Ol'Jt n..') t l C('I ,) r 

" o..-~ ~ *.t"°e evioeo '::b!'e 
pr r.c p:: 11 colegc11 cor-e ro; tele> 

to e e .cc ecc di H,.F ce 
h cz 001 p8"'ldlt alte lo su:il'.::­

:oz one o v ceo o pcss b1l1to d 
'"' ' ,.,. 

Solo per amislo S00/ 2000 

TUTII I NOSTRI PREZZI SONO COMPRESI DI IVA 19% E SONO COPERTI DA GARANZIA DI 12 MESI 
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Visto che abbiamo già accennato all'evidente somlgllanza con Warzone vi dico fin 
, da subito che, dovendo scegliere, Il mio giudizio propenderebbe decisamente nel 

confronti del primo piuttosto che per quesfultlma fatica della Tiertex (che comun­
que ho visto in netto miglioramento rispetto ad altre conversioni, speriamo bene per 
Alien Stormi). Nel paragone Mercs perde decisamente colpi sia dal punto di vista 
delle realizzazione tecnica. sicuramente non entusiasmante, sia per una glocabllltà 
nel complesso di gran lunga meno "rigorosamente arcade" che vi avevo Invece 
segnalato nel gioco della Core. Alcune idee buone cl sono (per lo più riprese dal coln· 
op) come ad esempio la posslbllltà di Impossessarsi di alcune armi nemiche che 
troverete sulla strada (tipo jeep o mltragllatrlcl) e soprattutto lo scrolllng 
mullldirezlonaleche rende l'azione un attimino piu dinamica, la possibilità di giocare 
In due (non In tre. ma meglio che niente), d'altro canto però non si possono non 
considerare le dimensioni dello schermo penosamente ridotte ad una "fettina" 
verticale, lostinazione di alcuni programmatoli per I prolettll l in tinta con In fondali 
(daltonismo galoppante?) e anche l'assoluta mancanza di rilevazione dei colpi per 
alcuni grossi nemici (capanne, carri armati) non di fine livello (che quindi saltano 
Improvvisamente per aria senza nessun 
preavviso). Detto questo ritengo Mercs 
un gioco giustamente atteso che tutto 
sommato non ha completamente delu­
so, ma non ve lo potrei certo consigliare 
a tutti indiscriminatamentel 
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STANDARD 
AUTOFUOCO 

• Alta qualità dei miaoswitch per 
consentire reazioni immediate. 

• Design anatomico per un'impugnatura 
maneggevole. 

• Indistruttibile leva in acciaio. 
• Tre bottoni di fuoco per un'azk>ne 

precisa e veloce. 

... "", ..... Ali MADE IN UK ~~ o= 

AUTO FUOCO 

Presto 
disponibile 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 
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GameBoy 
L. 159.000 
In omaggio il gioco Tetris. 
Giochi per GameBoy 
a partire da L. 59.000 

Atari Lynx 
L. 219.000 
In omaggio California Games. 

. Giochi per Lynx 
a partire da L. 59.000 

Centinaia di giochi disponibili per MegaDrive, 
Super Famicom, Atari Lynx e GameBoy! 

Richiedeteci il listino! 

egaDrive 
L. 299.000 
La fantastica console a 16 bit con 
presa Scart - nuova versione 
UNIVERSALE, accetta tutti i 
giochi sia europei che giapponesi! 
Giochi per Sega MegaDrive a 
partire da L. 79.000 

Superofferta: 
console + 2 giochi a solo 

L. 439.000 
Disponibile anche il convertitore 
Euro/Japan a sole L. 29.000 

• am1com 
L. 559.000 
La nuovissima console Nintendo 
con presa Scart. 
Giochi a partire da L. 129.000 

Superofferta: 
console + 2 giochi a solo 

L. 759.000 
AFFRETTATEVI! 

Viale Monte Nero 15 
20135 Milano 

Prezzi sempre IV A compresa 

Tel. (02) 55.18.04.84 r.a. 
Fax (02) SS.18.81.05 (24 ore) 

Negozio aperto al pubblico tutù i giorni 
dalle 10 alle 13 e dalle 15 alle 19. 
Vendita anche per corrispondeni.a. 
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opo una lunga attesa, In 
cui la mia pazienza è stata 
messa a dura prova, è 
giunto 1n redauone 11 gioco 

più chiacchierato in questi ultlml mesi 
per la potente console della Sega; DI cosa 
sto parlando!? Ma 
naturalmente d i 
lull SONIC il porco­
spino più slmpatl· 
co del mondo. 
Non ml verrete a 
dire che non sape­
te c h i è costui, 
vero? Behl 
Se fosse cosi allo­
ra continuate a leg­
gere la recensione 
che segue e sco­
prirete un gioco 
davvero fantastl· 
co. 

Dopo 1'1ncred1bile successo d1 Mano. O ré 
delle piattaforme (che onestamente non 
capisco cosa abbta di tanto speciale}, ecco 
che spunta all'onizzonte un nuovo pe~ 
naggio dal naso di volpino, dalla cnn era d 
draghetto. e dall'lncred1bile veloota ma 
che alla fine risulta un porcospino! 
Sonte è un simpatico personaggio m sule 
Oisney disegnato dai magici programmato­
ri della Sega; se ne era cominciato a parlare 
già nell'autunno dell'anno scorso, e ch1 
ebbe la fortuna di vederne le prime imma­
gini lo defìnl come Il migliore plalform game 
mai visto sln'ora. 
Vi posso assicurare che quelle persone 
non si sbagliavano affatto. 
Devo dire che più passa li tempo e plu mi 
rendo conio di quante potenzialità nasco­
ste abbia il Megadrive: gli ultimi lttoh (es 
MICKEY MOUSE. SONIC, ALIEN STORM 
OUTRUN, etc.) sono qualcosa di eccezio­
nale, e ogni novità migliora rispetto all'altra 
•n modo sorprendente; alcuni ttlolt da quattro 
M. Bytes sono add1nttura al livello quahta· 
uvo delle cartucce da otto/dodici M Bytesl 
scusate se mi sono leggermente scostato 
dall'argomento principale d1 questo discorso 
che come sapete è SONIC. 
Dove ero rimasto? Ah sl vi stavo parlando 

http://www.oldgamesita I ia.net/ 
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delle impressioni che aveva­
no awto le persone su questo 
gioco. 
Sonic è arrivato qui in Italia 
per importazione americana 
e a Varese, dove SI trova il 
negozio che gentilmente mi 
fornisce i giochi per console, 
le cartucce di SONIC sono 
state vendute tulle nell'arco di 
due giorni ... 
Ma ora passiamo alla descri· 
ZJOne del g ioco vero e proprio, credo vi siate 
g à addormentati a causa del mini-discorso 
che VI ho fallo smo ad ora, ml auguro di non 
avervi annoialo eccessivamente, ma una 

piccola Introduzione a un gioco come que­
sto era necessaria 
Signori e signore, ecco a voi Sonic.( Ap­
plausi, pregol) 
Il professore pazzo Dr. Robolnikha avuto lo 
schizzo di Intrappolare migliaia di innocenti 
animaletti in piccoli robot, rendendoli molto 
catt1V1 
Per fortuna uno d1 questi, ed esattamente 
un porcospino, riusci a salvarsi e giurò d1 
porre fine a questa triste situazione. 
Sonic dovrà attraversare ben sei mondi 
ognuno dei quali è costituito da tre round, 
tutti molto lunghi 
Il primo stage vi vede coinvolti in un mondo 
d• colline verdeggianti , lunghe pianure. 
tunnel. e naturalmente tante piattaforme 

TGM TX 034:09/91 85/100 
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volanti! 
Nel secondo stage avrete a che fare con 
laghi di lava, fiumi 1ncandescenb. e im­
provvise eruzioni vulcaniche 
Il terzo mondo lo troverete decisamente 
simile ad un flipper gigante e 11 quarto 
Behl Scopritelo da vc>l 
Sonic ha come unica difesa e attacco Il 
proprio corpo che presenta grossi aculei 
affilati, questi sono mt0dtali quando il nostro 
personaggio si raggomitola In lunghi e 
maestosi voli a incredibili velocità 
Comunque durante la strada potrete trovare 
alcuni oggetti che vi regaleranno l'invulne­
rabilità, lo scudo, e delle scarpette lper­
veloci. 
Oltre a queste Icone sarti bene raccogliere 
più anelli possibllf dato che questi rappre­
sentano la vostra energia; Infatti ogni volta 
che verrete colpiti da qualcosa perderete 
tutti, o quasi, gli anelli raccolti sino a quel 
momento. 
Alla fine di ogni round, se 
avrete raccolto almeno 
centoanelll. potrete saltare 
1n un mega anellone che vi 
condurrà in uno stage 
bonus; mentre al tennine 
di ogni stage dovrete af­
frontare ìl professore che 
vi attaccherà con strane 
macchine volanti 
Lo stage bonus sopra ac­
cennato è uno dei fattori 
che rendono Sonic un gio­
co speciale; Una volta en­
trati nel grosso anello 
verrete sobbalzali in una 
dimensione In cui tutto 
ruota a trecentosessanta 
gradi (bisogna vederlo per 
crederci!) e come fondale c1 sono del pesci 
che poi vengono sost1tu1t1 in uccelli. e dietro 
di essi ci sono livelli d1 nuvole in parallasse. 
Questa strana dimensione nasconde alcu­
ne gemme del chaos (Chaos Emeralds) 
che una volta raccolte tutte e sei vi traspor­
teranno in uno stage speciale; che purtroppo 
non ho ancora potuto vedere essendo molto 
difficile raccogliere questi preziosi quando 
ti ruota tutto in tomol 
Ogni mondo è popolato da animali mec­
canici che se vengono colpiti lasciano fug­
gire le povere bestioline racchiuse al pro­
prio Interno. 
Ogni parte del fondale è animato, sono 
presenti diversi strati In parallasse. e tanta 
grafica colorata. 
Tutti 1 personaggi e soprattutto quello 
principale sono disegnab egregiamente e 
la loro animazione è realizzata molto bene 
(guardate le foto!). 
Lungo il percorso incontrerete delle strane 
maniglie a mo' di joyshek che vi permette­
ranno di ricominciare da quel punto ogni 
volta che perderete una vita 

Gabriele Pasquali. 
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E' lncredlblle cosa siano riusciti a 
realizzare 'stl bravi programmatori 
della sega In una piccola scatoletta 
rettangolare di plastica: la grafica è 
eccezionale, l'animazione lo è anco­
radi più, e Il sonoro è come sempre 
molto bello. 
Tutto scorre fluidamente e a velocità 
impressionanti (quando è posslbi­

lel), sono davvero rimasto contento di SONIC e ml fa piacere sapere che 
anche su MEGADRIVE si possano avere prodotti di ottima qualità. 
Sulla scia di MICKEY MOUSE, questo gioco avrà sicuramente (anzi stà 
già avendo) tutti gll elogi che si merita e non ml stupirei se avesse la 
megllo su Mario. 
Spero che FANTASIA sia un gioco della stessa qualità e credo che sarà 
cosi dal momento che I programmatori sono sempre quelli di casa SEGA. 
Non comprarlo è una follia! 
A Sonlc avrei voluto dare 99°/o, ma alla fine ha prevalso la ragione e quindi 
ho deciso di non commettere l'errore fatto con alcuni giochi come Super 
Mario World che hanno ricevuto una percentuale che dovrebbe essere 
data solo al "gioco ideale!". 

TECNICA: 

GIOCABILITA': 

INNOVAZIONE: 

• 

1GLOBAL_E 

• 98°/o • 
Ricordiamo che I giochi per console che trovate recensiti su questa 
rivista cl vengono gentilmente fomiti dal nogozlo Computer's Land d i 
Cassano Magnago e Micromania di Besozzo (VA). 
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MAGICAMIGAMENTE SONIC ! 

NEO-GEO 
COMPUTER'S LAND 
Via Trieste,6 - C. Magnago {VA) 
Tel: 0331 -204074 

MICROMANIA 
Via XXV Aprile,80 - Besozzo (VA) 
Tel: 0332-970189 

PROGRAMMI NOVITA' 
MASTER SYSTal Po()!z Spl<llh l.alce (CO) Fa18St One Hald On..,n· Populoos 
lndiena Joli. Sl<te< PoNtr e i.Yen Soec:er Matwlland MsPacman PllobW!ng 

"4ickay Mouse Ston ""li .lo Pq (CO) Wrft~ewar Rampage Elec!Jizer 
Phiaic Wotld Goff Ray Thllndor Il (CO) Rarden Wor FlnaJ Fight 
Misslon lmpos51ble Sup« Sllf'IOby sn.t1ocl< Ho mes StreetSman Gaundet SO Great Banle 
TK.O Out Run Tricl(y Bare Knuclde Klax Hole lnOie 
Gauntlet Mappy 8Jra, (CD) Alysia Rolltng Thunder Som City 
D11?9rboy GAME BOY Final Sold "' Mustang NEO GEO Oral<kan 

"Under Biade Wortd Ice Hoc<ey PC Kod Il Bonanza Broa Ghost P1lo1 Uf1raman 
lUltor O. Boxe e '"1no Soa»<" ff Ci•CUI lit Zero Wlng Sendoku Denaho Augvsia 
~den Axe Wamor Jungle Wars w fil O.t Run Kong of the Monile< e.o A1..n 
Ghou.a & Ghosts SoundBoy &IEGA DRIVE ATARI LYNX Aso Il OataJs Tw•n 

GAMEGEAR Mckey Mouse Il A..:a. Ootll*Y Rygar B..,,..,g Foght Y'flf 

Gotby Doub-e Agh:&r ...... M.u'8• SlmeWotld Raguy Supe< Pro Baseball 

Halfey Wers Bvrge< '!>me DX A en Sillml Road Biastet U:ra Baseball 
SUPER FAMICOM R·Type li 

WodeGear Spaiun X Sa nt Oragcwt Xenophobe TypeF-0 
80fhn Wall Bomit1j Run Paperl>oy Je<ryBoy 

PCENGINE Super Mano World Ghouls & Ghetta lii 
Re11811ge of Dracon Gaduh FLr.<r V1nd1ca1or GradJus fil U.N Squadron Sonoc Socoer 

MEGADRIVE ORIGINALE DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE 
PIU ' VELOCE, PIU ' COMPATIBILE, PIU ' DEFINITO 

PC ENGINE GT - LVNX - SEGA MASTER SVSTEM 
NINTENDO - GAMEBOV • SUPER FAMICOM 

VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 

TGM TX 034:09/91 87/100 

http://www.oldgamesitalia.net/ http://www.oldgamesitalia.net/ 

• 



http://www.oldgamesitalia.net/ 

THE SOFTWARE HEADQUARTERS FOR "KIDS" OF ALL AGES 

Via Amatrice n.24 (Parallela Viale Libia) 
Tel. 8389183 

VIDEOGAMES 
& ACCESSORI 

VIDEOGAME$ ORIGINALI 
PER 

COMMODORE 64 - AMIGA 
ATARI ST - ATARI 2600 - PC 

MSX - ECC ... 

JOYSTICK - MOUSE - DISCHI - CAVETTERIA - ECC ... 

HARDWARE 
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Installazione 
Vendita 

Assistenza 
Hardware 

& 
Software 

Corso Matteotti, 48 - 57023 CECINA (LI) 
Tel. e Fax 0586/63.10.22 

~ UNEAPC l UNE.A AIMtGA l 
PC AT 80286 20MHz O Walt States AMIGA CDTV 
~Landmark Speed 26MHz) AMIGA 500 Appetlzer (con" progr•mml) 

MB dì memoria RAM AMIGA 2000 con AmlgaVlslon 
1 Disk Drive 3"1/2 o 5"1/4 AMIGA 3000 25MHz 52MB 2MB RAM 
1 Hard Disk 44MB 28ms AT-BUS AMIGA 3000 25MHz 1 OOMB 2MB RAM 
2 Porte Seriali, 1 Parallela, 1 Game 10845 Monitor 14" a colori audio stereo 
Contenitore desktop con display clock 1950 Monitor 14" Multlsync a colori 
T astlera 1 02 tasti Italiana 
Scheda Video AVGA 1 tAB 102•x788 250oolorq 

CAOOESSORI ) Monitor 14 •a colori Multiscan 1024x788 0.211 

Mouse 3 tasti con software e tappetino 
A 1011 Drive esterno x 500/1000/2000/3000 

Lit. 1.900.000 IVA COMPRESA lii A590 Hard Disk 20MB per A500 
A2058 Espansione 2MB x A2000/3000 
A2091 Controller H.D. x A2000/3000 

PC AT 80386 33MHz O Watt States A2320 Fllcker Fixer x A2000 
(Landmark Speed 56MHz A2325 Flioker Fixer x ASOO 
4MB di memoria RAM A2300 Genlock Semiprofessionale x A2000 
1 Disk Drive 3"1/2 o 5"1/4 
1 Hard Disk 90MB 19ms AT-BUS 
2 Porte Seriali, 1 Parallela. 1 Game Supra Ram 500RX 
Contenitore Big Tower con oisplay clock 

~ ~· Supra Ram 2000 
Tastiera 102 tasti italiana 

~~ 
Supra HD 20 SOOXP 

Scheda Video AVGA 1 MB '0:.04•78125&aAIA~ Supra HD 52 500XP 
Monitor 14" a colori Multiscan , .. ~•A78I0.28 Supra HD 52 x A2000 
Mouse 3 tasti con software e taopetino Supra HD 105 x A2000 

#'TI.@~ Lit. 3.600.000 IVA COMPRESA !Il Supra Modem 2400 
Supra Modem 2400MNP 

Lit. 1.230.000 
Lit. 685.000 
Lit. 1.340.000 
Lit. 4.950.000 
Lit. 5.650.000 
lit. 450.000 
Lit. 730.000 

Lit. 170.000 
Lit. 685.000 
Lit. 815.000 
Lit. 295.000 
lit. 399.000 
lit. 450.000 
Lit. 290.000 

Lit. 275.000 
Lit. 440.000 
lit. 880.000 
lit. 1.200.000 
Lit. 905.000 
Lit. 1.370.000 
Lit. 230.000 
Lit. 490.000 

Bulk 3"1/2 Polaroid MF-200 100% error free 1-49 Lit. 1.000, 50-99 Lit. 900, 100-499 Lit 80Q, 500-1000 Lit. 70 

SOFTWARE ORIGINALE per AMIGA, MS-DOS, NINTENDO, SEGA, ATARI ••• 
TELEFONATECI !I! Non possiamo elencare tutti i titoll a Vostra disposizione per owl motivi di 
spazio, ultimissime novità settimanali In continuo arrivo lii 

FRENETIC 
CHARGE OF THE LIGHT BRIGAOE 
NAVYSEALS 
P.P. HAMMER 
BILL V THE KIO 
F15 STRIKE EAGLE Il 
RBI BASEBALL Il 
MERCS 
SWITCH BLADE Il 
SHAOOW DANCER 
WARZONE 
GORDIAN TOMB 

ATARI L YNX concartucda4glochl Lit. 236.000 
GAME BQ Y con car'llc:cla Tetris Lit. 190.000 

SEGA MEGADRIVE conAJtaredBeasl Lit. 369.000 

NEWlll 
STILL VIDEO CAMERA CANON RC260 
Nuota Macchina fotografica elettron ca. digitallzza 11mmaglne e la trasferisçe su 
dischetlD da 2", eccezionale per dlgitafiZZare immag.nl abbinata al Vldeon lii 
kit competo <i caYi, borsa, dischetto, a~mentatore e batteria Lit. 1.400.00 

( Tutti i prezzi sono IVA COMPRESA) ( VIOEON lii ctgtamatoreWM!o xAmlga Lit. 570.000 x PC Ll,t. 696.000) 
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ORIGIN, per PC L. 69.900 

Un lungo proiettile metallico 
adibito a navetta spaziale ri· 
posava dentro lo smisurato 
cannone di Percy Lowell. Un 
giorno prima della data previ­
sta per il lancio, in occasione 
di una grande fiera , alcuni illu­
stri visitatori salirono a bordo 
del proiettile per visitarlo ... e 
si trovarono sparati nello spa­
zio verso Marte! 

Il solido e v1rtuoslssuno Avatar - eroe del 
recenti titoli Ultlma - si trovava per caso nel 
gruppetto In visita al prolettìte, con magna 
felicità del poverettl in foQe corsa verso W 

pianeta rosso e del glocatort che ora possono 
giocare a un'altra delle lnesaunbrn avventure 
Origllll Ma andiamo in ordine: detto proletble 
era - appunto - allestito con tutte le comodità, 
un po' come nel libro •oana terra 
alla tuna• di Verna: lll effetti 1 

soggettisti del glOCO ha MO attinto 
come Idrovore a vecchi classici 
della fantascienza, impnmendo 
al gioco (se cosi ndutt1vamente 
possiamo definire un Ulbma) un 
marchio assolutamente peculia­
re e un'atmosfera Ineguagliabile. 
Il plano di gioco è innanzitutto 
trasferito al pianeta rosso, In un 
mondo affatto alleno che he sti­
molato la fantasia di molli scrittori 
del passato (Wells e Bradbury, 
solo per citarne alcuni) e, In ml· 
sura minore, del presente. L'av­
ventura vera e propria Inizia quindi dopo 
1~ammartagglo"· Il proiettile giace comoda­
mente sulla cfprtgna sabbla marziana. In ac­
oellenti condizioni, ecc:ezion fatta per la porta 
Incastrata Ed ecco qui la prima grana per le 
ampie spalle dell'Avatar, che dovrà esplorare 
il pro1ettile-navicella cercando roba utile. Ma 
fennl tutti: pnma avevo accennato ad illustn 
passeggeri, no? Sottolineo qu1nd1 questo 
punto: Martian Oreams contiene una ricca 
gallerta di celebntà del passato: N1kola Tesla, 
Sigmund Freud, Wllllam Co<ty (ma lo cono­
scerete tutti oome "Buffalo Bill"), Wyatl Earp 
(avete presente "Sfida all'OK corra!"?), Marte 
Cune. Thomas Edison. e via oosl. Non è 
affase1nante? In particolare, il gruppetto del 
baldissimo Avatar comprende Nellle Bly e Il 
•0oc• Spector. Sono sicuro che gll "ulbman" 

• I I I lJ • I • I • • 
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oonosceraMO costui . \llSto che è to seienzJato 
impazzito 1n "Savage empire" • il pnmo btolo 
-Wortds Of Uibma", vedi alcuni TGM fa - che 
D nostro Avalar ha dovuto recuperare dalla 
remotissima Eodon. Nel pr04ettile troVlarno -
quale onore! - Sigmund Freud, che si mostre­
rà molto Interessato al vostn sogni: per vostra 
fortuna non vl chiederà la parcella· temo che 
altnmenti sarebbe assomigliata perleolosa­
mente a un buco nero per Il vostro conto in 
banca! Oppure. sempre nel microcosmo del 
proiettile, incontriamo querreocentnco genio 
di Nlkola Tesla, che - ira e rabbia! - non vuole 
entrare nel vostro gruppo. Ma che veggo? Un 
organo a canne? UAO, Sforzo liquido I (ringra­
zio "Balle spaziali" per la citazione) Devo 
assolutamente suonarlo, da buon musicista 
dilettante: attacco le prime note della "Tocca­
ta e ruga in re minore• di Bach •• e ml accorgo 
che si può suonare solo oon I tasti da 1 a 01 
Spiegatemi voi come posso suonare un pez­
zo che si estende in oltre sei ottave oon dted 
tasti. pertacerdelgrandesonoroquadnfon1CO 
che otterret dalraltopariantino del PC - come 
si senbrà oon la Adl.Jb? Ma basta con le 
amenità gratuite: nel proiettile troverete an­
che una stiva contenente una quantità 
stbaribca di equipaggiamento per i vostn er04: 
armi, vestiti, sciarpe, libn: manca una cosa 

" Gut.:n Te, 
A•atar. Wfi Z1 ~ J 
do f or \I OU " 

You s u:dr J1 

He li J:e_ n o e , 
t h en E tr:. .. .. t , 
theg t-e l l HUCt1 
a bou t the per on 
involved. 

fondamentale che cosa si respira su Marte? 
Succo d1 pomodoro, forse? Marte potrebbe 
sembrare anche un cicloplOO pomodoro, ma 
per vostra fortuna Sl respira ana rarefatta 
01re1 qu1nd1 che la vostra avventura può Ini­
ziare nella confezione ORIGINALE del gtOCO 
troverete tutta la documentazione necessaria 
oon tanto di mappa marziana. 
Non posso più tergiversare devo proprio dirvi 
in che consiste la vostra missione Facciamo 
un altro salto noi tempo (rubala m pieno al 
"Rocky horror show") e andiamo al momento 
pnmadell'esplosionechescaraventònell'etere 
il macroprolettile: l'lntro del gioco ci mostra 
una mano che dava fuoco alla miccia, incendio 
doloso, quindi! Che c'entri qualcosa l'inquie­
tante monaco russo Grlgon1 Rasputin? Non lo 
so davvero, è solo un'ipotesi - ma nel gioco lo 
incontrerete I - come tante altre, fatto resta che 
qualcuno s·HA DA INCOLPARE! 
Oltre a questo incontrerete ta civlllà marziana. 
dettagliatamente descntta nei manualetti, e la 
fauna del pianola-pomodoro, dall'aria poco 
mVltante. Ma non preoccupatevi troppo di 
questo per essa, votSlete mooolto 1nV1tanti. e 
soprattutto saponti, avrete captto che 1 com­
battimenti a sono 
Ci sono anche i vtagg1 nel tempo e tutta una 
sene d1 nsvolti ps1C08ntropologici che si tro­
vano· per ora - solo nei giochi Origm. Il vostro 
scopo quindi, sarà soprattutto esplorare e 
V!Vere questo nuovo e fantastlOO (in tutti i 
sensi) mondo. m cui non mancheranno mal 
nuove e sorprendenti scoperte. unite ad una 
massiccia dose d1 dialoghi e parole chiave da 
sfruttare In essi 
DedlCO le penultime nghe all'interfaccia uten· 
te, identica a quella di Ultlma 6 e di Savage 
empire, In cui c'è una finestra sul paesaggio 
(eternamente gestito a quadraUnl, anche se cl 
hanno aggiunto una finta prospettiva) e un'area 

A'• I" ) Lool.-Vou 
!te p i pe 
ors&n. 
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REVIEW 

di stato per l personaggi, eccompagneu da 
une finestre perllZloni e interazioni, e infine da 
une barra d1 lnterrutton per 1 comandi pnncl­
pau. 
Martian Dreams è abbastanza un SUCCh a­
cooflgurazlonl perché OS1ge P pienone d1 RAM 
base. rapprosentato da dasslCI 640 K C111 
usa CGA. TGA, HGA o atre ~ 1!CCt1ie strane 
schede dovnli nnuncsare perché sono previ­
stesolo EGA e VGA/MCGA entrambe In 320 
X 200. con la seconda sfogg an:e buona parte 
del suoi 256 squ1 lantì colon Gli orgog11osi 
propnetari di schede audio dovranno avere 
almeno 256K In aggiunta al 640 base. è indi· 
spensab1le un disco rigido. d• cui b programma 
si papperebbe poco p1u di 5 Mb ne a versione 
completamente scompar.ata 
Per giocare niente 
JC>YStick; Il mouse è 
cons19hato, ferma 
restando la ne<:es· 
sità d1 usare la la· 
stiera nel dialoghi 

W.B. 

STAR 
PLAYER 

Produzione e d istribuzione hardware per Amlga e C-64 
Distributore software originale leader & CTO per 

Amlgo, C-64 e PC 

Drive esterni per Amlgo o partire do 

Espansione di memoria 512K senza clock 

Interfaccio Midi ln-Out-Thru 

Actton replay Mk. 2 per A/500 

Actlon replay Mk. 2 per A/2CXYJ 

Offerta speciale Amlga Funlab: 

L. 140.000 

L. 85.000 

L 55.000 

L. 175.000 

L 195.000 

Tos11ero musicale Kowol 5 ottave Midi. soft\.vore Ste.nberg. 
lntertocclo Midi o covi Midi L 700.000 

HOT SHOP- ECR ELEI ll?ONICA 
VICO DEI GARIBALDI 12/R 
16123 GENOVA 
TEL. O 10/206646 
CHIUSO IL LUNEDI MATTINA 
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SPECIALITA' INFORMATICHE 

HOT SHOP è un marchio ECR Elettronica 
I nostri prodotti sono costrutti per soddisfare 

tutte le eslgenze 
doll omotorlole al profess!Onole 

Vldeogenlock MK. 2+ 
Vldeogenlock A/2000 
Fromer Overscon 
Televideo MK. 2 Amlgo 
Televideo MK. 1 C-64 
Provldeo MK. 1 C-64 

L. 400.000 
L. 310.000 
L.1.000.000 
L. 225.000 
L. 130.000 
L. 115.000 

ATTENZIONE nel nostro punto vendita è 
poss;bUe o~tere o fio dimostrazione del 

prOdOttt Vldeogenlock Frame< ed I 
Campionatori Audio. 

Amlga 3000 PREZZO SENSAZIONALElll 

MA ANCORA Hard Disk. Espansioni 2/8 Mega 
Mouse di ricambio, Scanner. Campionatori 

Audio MA NON BASTA ... 

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 
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PREFAZIONE 
Il mese S&OtSD 11 nt'IO ~della 
precanetii ~ 6 d Se:fp-nble 
per quanto n(J ::1 ' d conslderaz1om 
clliarificalna f19 posi1iotlP. ~ soprat-
/1/rto quell.1 oe& ad llt:tmi arq<>-
fTlt'fll1 f!IÙ dl9":i!SSI t;Jelio dtlle 
consale). ne!IJ l7J3 spnr.'I eia oordfJtlo 
non a"1YO fatta però C07 I 1?J11P1 di 
~~Cli 6arisa-
11Ul!fllil l numerosari ::Jquelle 
vacanze che per tJJ:1J 11111 att rmJ lfte;;:,va-
menre commciare Otr::> =possoao-
g1ull(lere? Che è Ime L t la A f)Mtt cilJ 
m1 hanno mono lflCoragp:r!) tJlfet:dlJ compii· 
~nti che contmuo a nce> 1 C'dle lkurre 
cnt!Che elle in una ~ &a"' fl()f! 

tanno maumte (uao spmo hO deciso 
di d«ilcaJlo ad li/la ~ l'iSlll ~ o ~?« 
parte dda J]OSU é nmas:J r.r.ai!iD e 
Qlllfldi shltBrì sul ptOSSlf110 I! dee SOl'l1 

p!llftosto lfJPJllllJle e cosi~ tttn llC!IO 
spettacolo. 

UNA PERSONA CHE SI E' CHIESTA L l'fRCl(E' 
(Con nfenmentoaua lettera p !lblica:1 llllWD 
di Giugno ndR) 

'PMìlNE DALLA MIA V" A 
omm MOMENTI 01 UNA VTTA SMARRITA 
Sollo un iaowod sedoo .Jll5eR e!i=:"."J 
un pirati 1nreartadelde!'.<1·~ msllll:lOltl::UO. ":-' 
deciso di coltJvare questo 'h®t1f sob r;er co­
noscere qualche d uoo. pn ser.· oce:a:o 
!orse per dimenticare cocenti defUSOll ·~"'" 
interessa vendere molto. g1U1ito H ~ per 
rifarmi dei soldi spesi compra~do la ma:er.a prima. 
Qu1 però c'è lll()jf:a coocorrenza e cosi seno co­
stJ?tto. Set1l3 troppi dispiacen, a veooe:e la "mer­
ce· a prellD b3ss ssuno Oualtuno i:ez a. 
pcra:manon èsolo uo hobby. WdendO xl sd 
OiOmale net quale vande\'o m«ce ad pruzo 
po troppo basso. ha pensato Che lo fa«>ssl r,,; 
soldi. Ml ha tele!o11ato proponendomi o pr&ndel? 
I programmi daJ suo gruppo, avendo cosl la pos­
s1bllllà d1 entrare 10 'iamlgha". lo gli ho peri> soie­
gato che Il denaro m1 importa poco Cosi ha caQ!IO 
Cile non potevo rappreSP,lllare u11a grossa coo­
COO'enza.emahalasaatostare lo.comU!1Que fho 
se_mpre cortSldetato q·.iasl un amico per la sua 
coosia1ueper1minteressiw:mai m:e:i L a_"IQ 
OIOlllO è Slalil pobbliea!O un altro anr.unoo Un 
auro sionore ml ha tele!onalo. ma &tavolU B tooo 
non è stato affatto conlla le. Era un an ro mserno-
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niSla ctie. scoccralO per il pre220che ~. mt ha 
lancrato monaete di morte e dentmte alta l1nania. 
Bm. sono tutto b1Md1. Ciò non m1 !a paura ta 
p1raterL1 pe1ò mf ria fatto morire Non tanto per 
qual elle ml è successo (non me ne Import.i poi 
motto). ma perthé mi ha ratto perdola fa cogni­
zione del! essenza del videogiOco (questa frase 
menta Q•~11the secondo d1 rif~ ndR) Il 
VideOgtOCO • un ane. è la proverbiale sfida tra 
I uomo co sUOt •mili. con le sue efllOZ)Ol1i con le 
W" 111tU11J0111 e un "il:m'. SCOll05C ~toe mls~ioso 
awersas10 del nos1fll essere (\'lsione un la~tino 
pant~1stica ma deasamente efficace. ndR) 
Quando avevo 11 C64 (m tempi ormat remoti) 
Impazzivo cercando 01 amvare al centesimo qua­
dro di Subbie Bobble o svelare 1 misten di Head 
Ove1 Heels o Manltc Manslon, compravo I giochi 

• e cert<ivo d1 !armer. durare. Qra non p1u. Un casino 
di gochi al~ tcfta:helf~o nel~ 
P3900!le. nei'èli>its roqn.e faÌntOla pert1110 nel 
gabt'1etto) e tantlSSlmt titOIJ. A yo t~ Qil3lclle'd uno 
m. telefona e 1111 thiedl. "seflb..ma quel oroco n è 
bello? 01 cosa SI uatta7 NON LO so: d plU oelle 
vo~e non so 10 stesso elle~ sJ trova In quel 
dischetto misterioso. coniando 1 nomi del giochi, 
e non percné ho scar.;a memona. ma perch6 Il 
carico. wdo se sono cop1at1 bene e poi 1113, nel 
d1ment1carolo Ho Prince OI Persia da Settembre 
scorso e non sono stato capace d1 ca;ll'e elle gran 
o-oco tosse Qefthé ho vtSlo SOio se usciva. senza 
1t1a1 giocare. Ho poi scoperto la mta lntlbfil3 di 
W!eogiocatore con MorJQ!)' lslaOO lrwano mi eio 
Illeso imo cercato cfj nascoodermt la~ ma 
~ $000 alla fi'le doYuto arrendere Alla pnma 
diff.aitta sono crollato. 1111 sono arenato e addlO 
beli ssima govematlice Un mio amico ha flnrto 
Pano 111 un mese.10 Ilo finrto Pang-Mcgatr;1lner In 
un !ira. Sai tilt soddisfazione SOilo plOfO non 
ho pcu voglia 01 lottare d1 corqutStarml 1e cose 
lr;ltnsoa Monl<ey lsland. e pensare elle lo defio:te 
....._,,_se tosse Slato o:tfde non sarei liuscdo 
neancfle 1 cancarto?I? U! YEntà è che la pirateria 
b ~ Cle!b rnentaLtà del nostro !impo Posse­
de:!. posse:!ere. possedere, 10 ho Qnquecento 
gioctd. TI tio lottLl!o. io ne ho m Ile• E lo duemila 
!lraw. se! 111 ~mb1ss1ma. ma quanu hai giocato 
verame111e? V09~0 finire Il gioco presto .• Ed ecco 
le ...el'SlOIU lll:Oer Certo. I trucchi cl vogliono. 
seMlllO 1 Yllonzzare appieno un gioco. ma se tn 
eccesso posS010 snaturalilla~o (belle. JldM.llc) 
Ancl1e ne!tl va quotldsana 6 cosi CIHOJllOwole 
w::o e si.bi!o. b ~ USllll3 e la rettrtudre sono 
canen::meglildea!i vannoalars. lnootrt toho 
solo g'°"1i pù3!alì SOio on wrsl0fl8 trainer Esco di 
casa. VogtioMretutto. Vogl10averep1u degl1eftn. 

Vagito avere tutto e ooo mt i1l!eressa ~ mezzo 
Vagi oaveretutto.nonm 11J1ponasemtspet14ono. 
lo non faCCto niente per guadagnarmi una cosa. 
tm1D ml SPl!tta e la devo a~re lo stesso. Dio. però, 
non ha creato un mondo In wr&one meoatralner 
Davanbad un ostacolo nella vtta, tu non puoi andare 
avanb senza che t1 caf)!b noaote, non puoi sbattem 
e llmat1el1! 1 leso Cile sarebbe una scuola che 
addestrasse alta PtOrllia e che soddiSfa I più bassi 
JSbnti del possesso? PerOerebbe il suo sign ficato 
Così 1111oeog10Chi P!rderebbero la loro essefll.I. E 
chi 11 gioca perdei ebbe la sua 8SSlll'za. che è la~ 
Cosi 10 Ilo smarnto fa fTlQ \lita, ora ban:oRo. come 
un drogalo alla 11cercacilequalched · unogll dia una 
mano •.• Ma la mia droga è 1f videogame, diabolico 
mezzo che ml ha deviato No, fa colpa non è del 
Videogame. ma d1 chi io ha snaturalizzato. E quel 
che sono anch 10 Non so se vi manderò questa 
lelte'1. false la deporrò nel casseto come ho !arto 
con le altre, !orse la Sl*hrò Pili a11drò a dormire. 
E domani sar.l un al!ro gl()mo. forse_ 
Paolo 

PS Come vedete. non m1 importa che Il mio co­
gnome 5lil JMJbbhcalo Non come un nuo am , 
conoscente che ha scl11acclato un tasro JK!r ogni 
IMlllodl Lemmlngs pur di vedere 11 wo nome sulla 
mltSta 

Non credo <t voler agglUOCJere nu la.. 

DE VOTAnONIBlJS 
(Non è fJOS$JfJ. • I lna)la /t/rr (Con Id sohla betfs· 
svnabuslacliseQnJtaamano) Sembrapropnochl 
11 buon Ma/t'O Soadm1 non voglia mettersi 1f cuore 
m pat;tJ, anchl se credo (anli M sono sicuro. ho 
dllcifrato // bmbro postate) che non abbr:1 a{IC()ro 
lettD Id nsposta nel numero scorso. R1manddndo 
qwndì /J po/emiQ Id una sua IM!fltualeC011trobilt-
1wpennettellmt un ultlmolSefTl(JIOchetntaUQll" 
ro c/1iiJnf/Qtore •. ) 
Max,,. ha recentem11r111chitstoun1T110 personale 
{PUdlllOsu Mano Andrf!ttl s Racing Clla;len{Je I~ 
saperne IJ/ piu mtcrptJl/ate la recerrSKJ11e). aveva 
fatto lo SlllSSO con a/In redartorf (anche que/lf delle 
allremnste}eness1moerariuscitoaclireseineffett1 , 
fosse globiJlmen/11 più o meno bel/() d1 ll!dy. A 
questo punto Intercorrono due l'ef1llt // 11/0CO e 
(Ja/i1ttiec (questo /o SJ CJfJISC8 dJNa fBCOllSfone 
stessa come g1U5Wrlen/t dicf frant:ISCO GJliln­
tel. ma. esattamente, QWlltO O<J/altlCC? Ccmtl glJ 
detto saretlbB mollO ndllttMl ritn.Nlere l'lllCOtl;i/J t1a 
fJfl giudtllO (rr&gan ts{)fB$SO da a/In} {JllFutdiUilrlO 
ccme parametrD compar.l/fvo in ogni recet1SK1111 

successtVa... Oues/o comfJl)flerebbe ntJCeSSJ~-



Rivivi li terrore e \~n~~~~~~ 
dell'ulUmo emoz Sp\clbergl ~~~ 

hlm di Steven 

Prodono da 

BlueSky Software 

lfl\OfR 
I· IDlllSITIRI llSIW'l llQIMEl ·I 



• 

• 

• 
• o 
" .. 

• 

~~ l'i~W~ Y.!.~Wlotlf) oO· 
·Po«t;...C.~.~- sommatoleqlt 
~o~ dtJI 11po 

i:=~~ Ct;t/fO. peggtO di o lr.«ef/Oflpo$S(r 
1%.!lcooe o 'spccif'a 

e;~ ' nella sua 
C!lllJt:cri f i ser.çtl tt frarwfo I 
tvs. rt ne/li ngide, 
IPfl(JI :s:i;Oe. de:!e fattispeo'e' 
~ iav 44 del rorrerrt~. 
Man;.a.?I o Col r;uesro non voglio 
cert3 tl:lg!tto ::J o ~ (Jl()-

bale (l1!11ner. Cf1I srs 'lil'IOl;llll late?), un 
98% s.n btl g;oco ' 55% uno 
brrr.to 11C1t1 étciderl ESATTA· 

• MENTf t.ai t bruJJo' non lo 
SdPIM7IO ntt:.~1' lll~t 1· ~I 

ADDIOAllA 
CINEMAWARE ••• 
(ARRIVEDERCI?) 

Mlèsemt>r.r.o~&:a · •nzadatl'av-
vernmento -nz:c casa per dare 
spazKl ali~ wsnt ll'QCnelllO e soprat· 
tutto per lare 111 CIM della situl.llone; la 
C1nemaware6t: aimeolànba· 
dJtO non A sta'J> peg:a d ~ c;:;ando 1 costJ 
superano i rica'it 12Je1C t ~ e qutnd1 
ctuude. Fon~~ C't IN be:ta 110111tà 
elle posso gia daMpnao: CWm.iware 
con111luerannoad !$$!:1 1.! •sembra 
to a unire ur1a cli d3 mma 
haha) e· staia ~ 
soottl (Ql.esla YOb 
sìchoam Acme)ctie~.a!ie>~t!:i 
ij nome) ei PfoOelli ga 111iscc. P~XI. 
orazie ali appoog o o 
\ M rrotSC.11) pemieteià 1;1 oc:;:.J 
d1 prosegu re nelle loro lllt'•~~rt 
wute 0pe1e d irte ~ r.:i d'le se Mll> 111 
bene potJellbero e&Seiti ~ pre-• ._ 
mottopresto_Conques:oncrcrlltl ~ 
elle vada attat1o sot10110.!U'.r.J ~ ;:, e c;-Jtldl 
ringrazio tutti voi che vi Sle!e ocn.;;Z• argo­
mento con tanta partecipazione 1ncclo or!JCO­
lare pot, lutti qve111 che hanno rsPOSZO•p:s:oc:o;:i 
alGal>lbbo 75chesieravan:.noin dlpi!:a 
del fallimento della casa. tutto~c:!do~ 
sla stato meglio cosi .) 

'In memoria della Cinemaware 

o Clnemaware. che cl hai fatto sognate. 
tu lorse non sai Quanto ci clolga 
solameme ti poler pensare, 
che qualcuno la gloria di tolga 
La tua glonosa v la ha awto fine. 
e assieme a Quel a d1 1un1 noi 
che lgoan pensammo alle arnt. 
che raggtJngev.lllO I flg1 IUOI. 
O potata pe!'sa e nflelb 
I 1rtf1ma opera elle porti avari! 
polrebbe portare via ahn a!feru. 
ancor pr ma d• 1e ctie callll. 
Il O'llO CUOl'! panQt. O dli/I, 
alla tua misera sOl'te 
che pnma o po1 a turo arriva. 
~come la motte 
Ma baSla PQllOUe Mli latte versato. 
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e ~ un nuo...o fuluro hman.n a llOI, 
che presto sarà attraveisato. 
e eh& potterà qu qllel che wo 
Non a saranno più Pirati, 
anoranrio 1i;m 11 fai1meolo, 
oopure se M saranno llJt!J andati. 
pnm.1elleo1 rolT'pano il mento: 
Anche tu o Gabibbo. elle teogi. 
sappi Cile la toa ora è viC;na. 
r giochi ven Sill\leranno' saoo. 
e I tuoe d!S(:h1 staranno 111 camma. 
Ml IO, o Cìnemaware ~ no cle!lr.ato 
questa poesia semplice e Sll1Cel1I. 
nella speranza che un QiOmO fatalo 
ti r•poro a questi vita vera 

FrancescoCapuz:zi (Gli Eag!es 1111 ptactlOllO lllO!tO. 
guarda comonque elle secondo me in musoca non 
SI possono mal fare confrootJ. perché musica sono 
soprartutto Quelle sensazio111 persona lì che b lega­
no ad essa ... ) 

·eara redalrone di TGM. chi v1 scrive è un vostro 
lettore lncalh!o, elle vi ha seguito f111 da11'1nizlo e ha 
assistito ali evoluzione della noslra·voslra rivista. 
VI scrlw per la p~ma VOiia per cercare di onorare 
la C1nemaware. da poco defunta. Vorrel solo dire 
che compravoancl\egiocili piratatt. ma quando ho 
letto dalla morte dalla md1caSoftware House, dopo 
Il oormall' colpo apopletltCO, volevo prec1p1larm1 a 
dare luoco a tutti i mre1 d1scheU1 pirata11 
RBC1Jperata la rag1ooe ooaeaso semplamente d1 
nlorma1tarN lutti per cancellare l'orna di aver con· 
lnbu to alla sua scompaisa . Avevo la mania del 
collt'ZIOOISmo e dol'eYo sempre avere ~n affil.SSO 
costmle di glOCA. Ora irvece sono guanto e spero 
che anche altrr tacc•ano come me. Olèlle 
CinerT\il,va.re. 
unnzo eem 

·eararedazionedi TGM, sono un raomod115anni 
possessore oi un Arruga che deluso e dls!>iilCIU!o 
da una notma appa-i;a sul numero tti Apnle ha 
ser11J1o 11 blSIOQno d1Sfogarsi. La llUllZJa '" queslJO­
ne è OV\/!3mente d tll"mento de&a CJ11em1ware, la 
stupenda casa di sofware (inglese 
Cl8do)(amer.cana. lldR) che con 1 suol mrtìei pro­
dotti ha tatto drverllre e appass onare la mago or 
parte del Vldeogiocalon. Credevo che potasse fa~ 
lire solo le case sconosciute o quelle che produco­
no glOChf inutili e dannosi per la soc1ela, non avrei 
r-1• 1mmaglna10 la C1nemaware ... 
I 1•rko Bergamlni 

'O@Qna redazione di TGM. Lasc10 da parte ogni 
sorta di compl1mento per andare.subito al noccio­
lo la lettera di Gab&bbo '75 
lnclovlna chi siamo? Si. slilfTIO n0t Siamo. è vero. 
arldle nm un poco p1rat1. ma non slamo Idioti 
!'.cJme si la a ralleorarsl d1 aver fatto laU1re la nostra 
casa~ ta?LaClllemawareèstataunamaestra 
~e. C1 farebbe piacere apprende· 

~ 11!1 la'.::men!o della Oomark. ma purtroppo le 
.,..,.-.,.. ~:ano solo al buoni... !Nnm1 solo. o 
r~ se seJ capace di programmarè un oooco 
ctie va:aa ameno un mdJeS&MO d1 uno dalla 
~ae Già.matulivend1a tOOOOhre. iarito 

ta:::::~ D0!1 hai o;iersato il sildore per program­
'llrt bel g.uo Noo Squattnnat1 (TM) ncevla-

SOl) ~settimanali (5 volte meoo di te), ma 
~2r.'IJ la cos::;enza a posto ~ I QlOclll che 
l:E" "ZlO i a;:::;ir.mio ongrnal1. 
r.ori Il t.a oa:he:t! po!."!Sll correte a comprare 

ongloall, meni re noi dobbiamo aspettare un nese 
per un gioco econom11:0, 3bbi 11 coraUQtO di dirti 
dOYe al.11~ ctie b L'lccld·1111 .• : 
G11 SQll8ttrma~ dì N3j)Oll (sa uto anche un altri> 
sicvro tifoso par.enooeo: Lore'IZO Omnno per la 
hot·t:ne tElelorliea. da Setlembre dcJITabbe parti-
re ) • 

.->C -
~ prl)llrio Cile tu Gab ~.'ieggtrldo QIJ9Sla 
lettera UptSca tiuer a Cl?e tal e SOl>latn.Uo con 
q~ tm aNronll ~tue &lloo•. Non ta:i!O per lt 
~ illegali, ma por i, tua men~!l wagli3ta 
Ouamlo con la 1111 att.Mta dlvecieral m liard.mo 
(d<n1111i n che secolo saremo) e avrai tatto laMlfe 
lutto e case qua~ al1ri g10Ch1 vorm IMJodere7 
Abeci 77 

'A proposrto di pirateria QueS1o 6 n bigli<tlo per a 
Gabtbbo; mt sembra proprio che ab boa bisogno di 
un manicomio , In sttesa di una sua esecUZ1011e d1 
Ironie a1 resU> della popolawne vldeoluctlca .•• (E 
allega anche simpatico disegno)' 
Federico Dal P01 

'Comunque Questa lettera è diretta al PJmta Che sul 
numero32scnveva a nome di lutti I pirati che erano 
OIQOQll()Sj d1 aver lat!o lalhre Ja C1nemaware. : 
Braga Marcello 

'• Ma ti sembra giusto! Alla CtMmaw.ir& hanno 
lavorato sodo Ptf guadagnare M prwo del gioco. 
e stO piral.lllaancllo•coraggfodl parlare?Vorrel 
declitare (come 1n campo ca~slieo) un O'lllltlto d• 
rift8SSIOlle, e sopr.muno ci plGIOSO slleMo pen­
Sd11do a tutfo ciò che q&l8Sli mmci p1ogra11maton 
namofatt0companrtsul11ostnmon1or comeun 
trua:o d1 ~r piest gla~-· 
RolJl1f (a sarebbe al!Che I COllll'llCf110 Cotonel 
From3rdArmoreCl.chehowhllamemeCC!ISIJralo, 
come 111)() oet resto ) 

L'UOMO INVISIBILE ••• 
• 

PS Pubbllcatemllli' 
L Uomo lnvis1blle, Craven Rood 7 OYD 666 

Idea d-Ognadi noia che ha meniatola pubblacazrone 
(non solo questa). complhner11 a Ivan Bersanetti 
(guarda che ormai riconosco la caJhgraloal Salota· 
mi H tuo g.itto. deve essere molto simpaiico. 
attascuianta, lunatico. 1mpreve<J1bde, presuntuo­
so . Non per mente si clliama come mel (Come 
sarebbe a dire che non IJ piaceU Made In ~111 
NdMax)) 

FEMMl#IL INQUISIZIONE ••• 
Corrll VI fio (Jil lnlJcJ{J9rO /11111 ~ hc tJa 
poco nawro 11111 Jet1Bf1 elle mi ha p;uticolamier>-
18 Il 11/)f/Ufameflll blrsl(/IJ:llO COll cntJCh8 I 

sbelteag.ament1 di va11111Jturi esst1l'ldo rlJlllCJ 
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(tsk rskJ crr!do d1 poterrru pe~'J&<r 
disdmma accur.1ta d• /Jle casistl&hc1 cbB pMIJlltD 
(molle m1 augµro d 1111cresss9P.11efdk m accn:JO 
or ora ad alff0flta1s . • NOflOSIJnt~ flOn sa mto 
tac1Te tlaJlenerml non ho volllfJmente lnSttitD 
llemmemlJm noia che $13 U/V {f113JU~ 
~ragazze {JIÙ ltaSObib } l'I nmJll110 auì:dillle" 
flSpost6 (aa:utat:amenre numerare) Ché trrMfQ 
aJ termine della l]tl1tiJ nltSSlv.I 

"Ci.10 Ciao. 
questi lettera non è per I int111a redaZìO!: ma 
deshnatJ proprio a te Rlckl E da circa I.ila aMO 

che compio TGM e adoro leggere la pos:a. U 
motNO e semplice. m1 è sempre plO!ciuto d modo 
çul veniva 1ntrooo1ta e trattata pe•ch~ a 

• deme.nzia ti ( 1 l aiuta a li/lii$! un PO su Sonnboeo 
il 'Ve!Wa' perché llll dispiace dirtelo ma se 
'qllaSl frana e, leggendola postll di GtUQOO. 'lOflho 
po11110 l3Te a meno di partanane. Qllll1Ò ilCCOll1 
qua 1n QUaltrD pagine (O megtio facciale) ho 
trovalo. 
·errori di dubbia ongine • 
• -rlpeliziooi ripelrt1ve npelule (IDnlo per adeguarsi) 

-spunb per argomenti elle da un punto di vista 
femminile. onglll3no osseMIDorn dawero n ente 
mae. vedrai 
Per ~ .ndicherO le pag ne con 1 numen 
1.2.3.4 cerca d1 segi.llllll (2)1 
Pao I 2COlonll3 6ngadopo'quesuonanamellle 
111 modo da poter parteo~ 5tmPre più più .. .' (T1 
si è mcantato d dlSCO o dedito ad occupanom 
comparattVe stavi esultando al grido d1 01 pru' 01 
Prùl) (3). 3 colonna. ulllme tre righe' ·m1 ha molto 
colpito. mi ha oolptto pl!rché e dopo due nghe 
ancora mi ha colpito · (4)(ok. ho ca1i<to elle 
seMva a segnalare la eos11; ma non 6 un po ec· 
cessivo?) (5}. 
Ah ecco 1J1 commento ifle!1T11 ce set 111 po 
partnaitale. cooqu.stitore dJ dOnz!llP m delirio , 
ecc. eo: (6). Ma se IOf'I em> !lal verrl'ann1 (7) e 
ailora perehé h ostini a lare commenb con ana 
professionale con q11el tono da 'uomo vissuto 
(B) I E' POSSlblle elle I ragaat non appena ne hanno 
I occasione gioc.1no a fare gh "uomini di mondo 
(9)? Ma andiamo avania immagino ti starai 
scoo 00311do (10) ma pe11sa a cl11 t ha oìà tatto 
leggendo quesre 4pagine,110?1111 
Pao2 2 COloona ìnizio dalla f'ISP()Sla • • Non idea 
( 12) (essere o non essere? Qui non c'è PfOPnO) , 
poi. Wttook. a!ICllesehaldimostratopocotallonel 
dire che la lettera d A berlo Pltot avrebbe fatto un 
bell'effeno sulla Venere brun.1 (13) la quale. dopo 
tre anni che non lo caga ( 14) avrebbe dovuto 
dawero eStJltafe al grido di: ·sono stata c1t.ata da 
TGMf Come sei stato audace, 111enl, so lo come 
coosol3!ti Ma non d1e1amo baggianate, 11131 lo 
mi incaz..e. un bel po·~ un ragazzo rosse ta'llo 
conio IO ( 15) da non Ml neppure ff coraggio cl 
diclnarosi (16)(17)(18)! 
Ma aod.1mo avano. siamo sì e no a metà della 
condanna: 
Pag 3. 111bnca (t9) Kack Ott lii, 7 no.r • Pur 
tuttavia .. (E Q1JeSto da dove arnva?) (20) 17 nga: 
• Un amico in coppa (Malù o lrunosa?) (21), 
fme COionna, 7 righe pru sopra. . Al port.a spalan­
cata. . (Cos'è, un nuovo locale?) (22) Ah, eccolo 
qua nella3co1onna, pnmaae11ar1nede la lettera di 
Alex la Soada e·~ una consoderazione che S1CUra· 
mente 11 è sfuggita (23) miti Alex ~ llOQ è 
mora'etr JCldaleun qualslasi essere vivente se non 
strettunenie nec:essano 1nlalti, 111 nghe pnma 
della fine della colonria par1 ·del rovescio det1a 
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!11'1l.l';jl;a. parli del a morte deg essere um.1111 e 
con questo? Non sono forse essere vr;enti gk 
uomini 124)? Alex ha parlalo di un ·qual5las1 essere 
\iYente e non d1 un animale o di un uomo? (25). 
Fanicon1t1010(26).su(26-b1s), esa taai>ao4 (26-
le a iapnma rioadopo'Synthl!lacameme 11npo· 
tropoo SJn:etica non UOYI (27)? Perché (28)? E 
seainoo te cos è "Maniiiut1o', un termille ~ 
calalO come • pescicidio di Altl< (29) CJPllU1' 

111nesuna diSlr.uione oome w"'° la fine • t 
sttto tratto uno spu~to U1' Il cappetto ~ia recen­
SIOne di K1 t no CIOlld · (occorre f114lttere una 
''ocetta sull articolo esatto? (30) 
Prllllll d1 nflettere su questo mattone di lettera, 
perO esutta pure perché prima di tutto ho hi1to ed 
In secondo uogo ho l/O't'ato anche una cosa 
poslwa (31), 811lldelillosaa leotalìoned1 Enrico 
Rosst!U> 1 O e lode• 
A YOlutoscmeiaaTGMper~.encann o 
cose Ciel ger.ere perche"' amrrwo sul seno Ma 
noo ho poMO-lare a meno d areare o a utarvl 
~ nol.lre 1 vostri erron (32) the tutto 
somna!Osono unsori(33)(beh, questa è una bella 
lecalin:i' I 
11',.e 8)'e by Eieonora 75 

PSHei lu grandtconQUiSlalore._Percllénonm1 
s;>elllSC! tua toto e maoan anche q:ie ladt MAX 
(33-bis a cui non ho li<Jnte da {lllfat:oare• Vii 
cosi I 
(PPS Scasa b w.~ n. lo so che 6 ncornprens1-
bde (34 ma Sttm3l1'len1!I non Ilo neppure scntto 
lllChn.110' (35 }' 
Eleonora campar.ella 

11 Poco ci'raro praucamente wrresti SOLO 
dem80Zl31da? Se lllSSe cosi non credo che la 
stragrande magçlomr-:i del leliori apprezzer1bbe 
moilO 
2) Se wJ p.rno forse~ ~ volor1'..11ia) 
fino aJ qua1r0 nesco ancora a s:ara etro PQno 
però • 
3) Eccocl dunque nel ~ n.:zzo Del!3 battaglla. 
effettivament~ Cl sono deg enorl Che vanno a me 
1rnouta11. quesra ripetiZJone ad esefTllllO t ch.;tra· 
mento accidentate. potrei OUt et.e ·sono cose ciJe 
cap1bno se la cosa non VI soddrstl orma o pol vi 
1310 un urto discorsino Vi posso SOio ISS'Cll'ara 
elle laVOlllndo nel nsuet1lSSlll1I temp ~ 
devo lavorare (a tra npe1/2ione dle 
nspecchia comunque un assolutl ~ arne 
appena detto pnma o poi ) e trovar.::!OSI Cli tron:e 
adunS1mlle·maremagnum d caratten(cnes:i 
monitor POI sono più che sufflc1ent; a laru perde11 
la teSlal) credo che sia possibile che u11a q:;a!clle 
S'llstJ possa scapparci. arUl, sarei veralllllll~ con­
tento se IDS$ero eflettivameme solo quece m te 
nlevate!Venendo nveceallatua~traparen:esl 
sinceramen1e non Cfll(lo d essere riuscito Jd iil­
teroretame piwrnente I COO!alluto (tOl'!e non ho 
decifrato bene lil sco:Jura) il grido da 1e menm­
Odto m1 fa venire in mente"Scto una cosa che non 
m• sembra comunque 11 caso d1 nportare... 
4) Se propno\/UolsapetfoseialldJta a toccarrmla 
risposta che lorse fra rune ml ha Impegnato mag • 
g1ormentc e d1 cui alla fme sono nmasto IMU 
soddisfatto (o tre. owiamertle. a quella d1 Roberto 
Comun e lo(chesalutoperl ennesima 1enera1nte­
ressante) SII com è ta Pflfl'lll voiu non SI scord;i 

mai. )(flll $000 accortoctle manca un Cile ad un 
artopuntO SlrallOdleDSlilSfugg IO) I Quindi ml 
ranns:a mono H ta:ro che 1~ non Sia nusota a 
coglltre la sfumatura voluta1T1ente retorrca (a òen· 

V3Zl0f1e anaforica. non scnveooo 10 1n 'JelSi, at· 
meno per ora. J che \'OleVa metlere l'accenlo 
proprio sulla mia efle1tJ11a compart~pazione 
emobva a quanto senno da Chnsllàn. ml.ioguro 
cllè qualche d un a tro sia stato meno superl1Cla· 
le. , 
5) Non credo a'talto. : 
6) E 4\fa:usono~p ugr.nte~uttQal 
mente nconosc uto dallAJpe aie P.ramidl dal 
Manmnarre al RéllO. Ma 111S01Mla, cosa<kMw 
scnvere per sottol'llt!ale p.u di quanto effettrw:­
mente ho tatto 11 miO tono palesemente Ironico, 
dire elle ho vissvto per veni· anni In un monastero 
e che le unrcho ragazze elle ho mai conosciuto 
1)11100 lnreramente coperte da un veto bianco? 
7) f!isentlamocl~ra quanro anru piccolina e Poi 
vediamo come ti ar.eooera 
8) I raoam QIOC3llO a ta'l gli uomini viss.JtJ perché 
per una fll0<11?a Sp.1C(ÌalSI 'donna VISSUta' non 6 
certo una bella pubblicità 
9) Chi vuol ess&re heto sa di dOflliln non c·e 
certezza.. 
10) Tutt allro. m1 diverto un sacco! 
11) ... Ouestaèunpo· pesantinadamcassare, imle1 
princlpl m1 rrnped1rebbero di passare alle mani. ma 
{riiooollo raramente) potrei fare anche delle ecce-
2JOlli_ 

12) Ho 8POOSltamMI! d1me111ato I 'l9lbo per 
Yedere se n.me attmb. 
13) Non g 1 hO mca deUo di cQpiarla nia ~che 
per COtf1Cldenza tal/IMI Ira le mani I ho addo<ta 
come suggerimento (hai presente t due picdon 
con una lava. lorse no .) 
14) Nessun ha mal alferma10 questn, Il solo che 
Ull3 volla instauratosi un rapporto di stretta a011cl· 
zra può essere d1lhclie .dimostrare 
I 5ntens1facamentodtl senbmen11 reoproo (proba· 
b mente non I è mai c:apilalo ): 
15) Ho giusto sotto mano UNI nuova lettera del 
"comg'io', non 11 voolio ouastn ti sorpl'llSa 
(A@ unta n fase d1 nleltura) Purlluppo pere) per 
rag1oru d1 Sp.1ZIO che m sono accorto avei- gla 
superato devo nassumere I' ulbmo rnessaw o del 
caro MaJ1<o Momac1 che m1nngrl!Ziapar11 sugge­
nmento che I h3 Indotto a scnwre una lettera alla 
cara ragazza che dal canto SIJO l'ha accolla molto 
bene (gran colpo dascepotol).~ Messere SlflCero 
1111 sembra perO di aver catcato uoppo la mano 
VISlO ~ chiude con 111111 alla ~bodi!1e. incrtJmeotf 
a!le sbrorue e soprattiJtto un pezzo di 111a ca/l20lle 

che owiamente non potrei non conoscere ·non 
ùnpOrta se la vita sara b'M. vogfiamo godete'' 
Bell a Questo punto lorse stil un atllmino esage­
r.llldo tanche Vasco lo laceva a quel tempi, se ne è 
oa.'U!o accorgere), datti una malZa regolala, e stai 
tranquillo elle TGM non cambierà mar (se non In 
me;;,o) nemmeno fra cent'anni senza mai 
im!xlrgl1esilsl o perdere d suo spctilo galeotto! 
161 ':E non m1 d re me non lo volevi che non lo 
~ d'.t finNa cosl • 
lì) Ml har appena ICCUSilO per le ciallrOlleOe 
sera l'uomo di mondo e via a.rendo e adesso 
da a.~o aei llJOi sedlCI ano1 VISSOIJ intensameilll 
mi span uria frase cosi che sottomtende ampticlfa· 
mente (nlegg tela beoe se vuoi) orde d1 scatenati 
pretendenh che ti cascano ai p1edl con mazzi di rose 
biancl>e in bocca lntendiamoo. non Il conosco 
personatmenle e Qu1nd1 flOO llOQ ~o allatto esclude­
re I ipotesi che da Qualche anno a questa parte tu 
possa flCellere panicolan all9"Zllll"I d provenienza 
mascn lt ma corwerra1 con me elle ura s mite 
attermazione ma si conface ai rimpTOll!!ri appena 
espressi ad un presunto ·uomo VIS$VIO" _ 
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18) Volevo sancire Il bJtlo con ima cdeb•e massi· 
ma sune donne, ma poi ci Ilo npen;alo 
19) Term nl alquanto lrrpropno. 
201 E la'lano mia car1 slgrionna mt oisplace 
delUdetla (a pari! elle non ospondo peri corrt~urJ 
a inremo delle lettere quella I al'MI comunque 
molto riaswnta). 
21) T1 conctdo come att1J11uair.e IN poss bile 
penosa dis"1onnall0f1e caklStlca tse ~ vo­
IM essere solo ""a batn;ta rneo lo I 
22) Ma come. non cl ael mal stata? 
23) Mi son distratto un a11imo_ (Colpa D'Alfre­
do .) 
24) Evidentemente noo mJ sono Sll'8QalO. non 
vorrete miea mettere SI.li o stesso livello un uomo 
e un animale? 

• 25) Masi, mlsembrag1ustocos1ruiamounbunker 
anuatomlCO per satv3re le foche monache dal­
f'estmZJone (avevo fatto un errore d1 stampa nel 
nome dell'animale che dava ong111e ad un effetto 
veramente f)Sjlarante), se pOI mlhon1 d1 persone 
muoiono dr fame fa lo stesso ... Prima o poi sattera 
fuori anche uo ente per la protezione del Poveri 
arien1 brutalmente el1mlnatl nel videogiochi .. Ho 
volutamente esagerato (è evidente). e tengo a 
precisare che non sooo~tfatto contro nessun ttpo 
d'animale, solo che credo In una scala divaloo nella 
quale l'uomo non possa m 0901 caso venire para­
gonato a qualunque anro essere vivente. 
26) Che CUOn! sensibile • 
2&bls) Cl1e an11110 magr>an•mo .• 
2&ter) Obbedisco sua ecatlenza 1 

27) St tratta d, una delle ~te prù luriohe di oo 
sacco d mesi a questa pa11e e 111tora non ti va 
belie' Sempre la s:essa stona piu dii e piu pret1111-
oono_ 
28) Dunque, fammi pensa-e ahi Adesso ma ncor· 
do, sembrava Cile fosse ni:u P.. lrM!Ce per ragion 
d SP3ll0 p1osegurva nella 1><9na stgiJellfe. se 
sc;M sotto la pubtlliotà di Arach<iophobca maoan 
ne trtMaritora un po·_ 
29JCosanelftclAJex a lacaamo UllpeflSlennoper 
un Eleonoocld<O? 
30) Ma cosa wlete di piu! Vi rendele cooto della 
po'1ata leSSica'-umam::ma 01 una posta con i test 
gramrnat cal' ali Interno• 
31) Lo ammetto 011 sono commosso 
32) Che a quanlo pare sono bllh miei, bene, ciò 1111 

Incoraggia 
33) Allora me la cooeed1 una ·iast chance·. dai su. 
tal la brava. 
33-bis) Acconteniata. da qualche par1e compana· 
mo entrambi .. 
34) Non vorrei aver mal Interpretato alcune fraSl. Ja 
bella caJ11gralla (ttl)lcamenle femminile) 6 alquanto 
incomprensibile (bp1camente lemnunlle) • 
35) Niente paura. anche tu sei riusciti a tarmi 
passare un tllrnblle torc1co110 ... 
Con questo è tutto, 0)1 sono tolto un bel peso 11.illa 
CQStlenza potendo oosi finalmente nprendere la 
tra:tazìone epistolare (conged.lndomf Quindi dalla 
~ra Eleonora (ml conceoi il tono confldenZIJle?I 
sto pensando senamenle 11·aoo ~noere uno SI>&" 
ciale 'Vademecum lnterpretatrvo' da alleQare ane 
plllSSlme posi e. con la somnza OI po:er magari un 
OIOmO placare il Tuo Regal Jll(ispe1t mento' I 
MA (ne oparte1'ml>) 

FOUIEPUPE 
e io chiamo la maestra• 
Cara bella. afta. bionda e con gti occhi azzum 
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redazlooe di TGM. sono un rag.1ZZ0d1 nome G•ufia­
N , ho 87 <1m e .,na mmio in cancrena V. ho 
telefonato per raccontar..t Lr. fa!lo aa:i19"<1tomi 2 
g 0011 ago Ero eotrato .n un ~ o FirellZB 
(ciao Outcio e Mmlo!JIC.ao anche a D.r.ndtl 
Del! Ai1on:e. ndRJ eo. apertJ la pana~ sooo 
entrato per compera.re The Secret O! Monkey 
tslanO, chiamato J neoamnta \se cosi SI l>tJÒ 
ct:rarnare que la palli dì sw::o d'ar.ioc.a andato a 
male). dop03'Jerchiestod1MreilOIOci> ho arato 
flloti e (cosa pensate maiai!) maloppo e ~o con­
sla13to che mancavano 3000 lire. A quel pti1110 la 
laroa eia bozzolo ocdotrillo si è mçuptta e, 1n 
mezzo a molla gente, mi ha uatta!O come un 
bitolco e nfiutata la mamtta ha detto· vai dalla 
mammllla e latn dare 1 soldlf1i La sai iv.i Inondò la 
mia bocca di rosa. rr.a"' tratteM1. Dove (no. no 
noo: non 11 sapooe) è imito n detto ~ cliente è 
sacro?" (ormai lo è solo se paga, ma nemmeno poi 
sempre ndR). Cile taooo; !o uccido subito o 
aspetto che si dunerrhclll Il tatto e poi lo uccido a 
sangue freddo-Uepfflo? 
VI l/OleVò domandare: se lo le do aue f1JS!inl <11 un 
detersivo normale lei mi dà Il suo DiJca.. • Ma che 
dloo? Volevo chiedellli: quan<lo uscir.! o entrerà 
Lasl Ballle? Perché llOl'I fale un·1n1B1V1sta ali Elite 
persapemedl più? Pubblicatene qualche foto, mia 
madrevuofavedereKen Shiro nudo. potete accon­
tentar1a7 Pubblicate la lettera d1 un povero nHlfO· 
card10·impotente la cui unica aspirazione è quetla 
di <1111entare un aflennato mac:ellaJO. Un bacio sulla 
fronte a tutti. 
PSMaa:IO!llm1am1, ma quantom ami ma allora 
mi peOSI ma qua~to ml pensi? 
ManoRamunnlDella Ba!e(L uomoehenoncrueoe 
mal percl1t 13nto SI che la tiSposla è sempre noi)" 

Come a'ml sicuramente pon,to awurare ta tua 
nchiesL1 è già slala soddisfatti. almeno 11 pane. 
nel mmero scorso (sara coniemo quindi anche 
Giovanni Con911ato 1111 i g.ocni nella ~Il ~ 
glio Eye Of The Beho!der). meotre n questo stesso 
potres!I trovaie la nlCeflSIOIM! delin ~va (la trovi, la 
lr(WI, ndMaxl (~10 che non centra nulla per 
EISavax perquettamisenaehe m1 hai mandatoU 
massimo che t. posso concedere é la crtuione• 
Scherzo, delto console ne nparleremo a tempo 
opportuno) Perquantonguardatafotosenzavelt 
non b prometto nulla, sto ancora cercando d1 
convincere la Oonatei!a a veslllSi da corugllettal 

TOPGAMES 
L'appello lanciato U mese scorso non ha ancora 
avuto esito (ma i tempi sono ancora troppo ridotti, 
se volete d1rm1 i vostri giochi mlgllon (e peoo1ori) 
cerchero <k riassumere le voslie preferenze al! in· 
temo di una classlfica. 

UN TOCCO DI CLASSICI 
·1a 1unws 1991 
Egregi t!1umani TGM (IOCI Machina) 
Sumusduodlsopuli qui llabent duos PC (M.lc!Yna 
Personats Qui Elabora!). ConQr:at\llamof de vestn 
commentams quae em1mus certo tllmpore 
Sugoenmusvobisallquacoosilautcomganshaec 
commentaros· 
Il lnsenre descn;iùonem ubi smt QP1Jllll JOCI PC, 
Amigae, Alat>s ST Comprellensi senects IOCI 
lii llon ll'llnìl•re Mbid"llleS unagtneS moraLbus 
C31J$1$ quia commentarii setOIMtrtll ad juvenales 
hom!l'1eS QUI non npudW1111aec 

lii) Dari pus spatii !kf0cl7a.'l'oP.t!Jl{ttaM.v:J..1ljl'C. 
culllS etlam nunc sc;mus parum 
Ad po~:reoom -vema petimus de noslri lalm 
perftia. • 
Subsc~tus 
Jutlus Caesar IAle>:) & Cawo (Man~I 
della ffil!ir.a q.ianto analfabela 2E 
I.bo Scienlt'!CO di Aùano ~ ... 
Vest111 latino "'*" ~Il#' f:Nnom rer:tesse._ 
Putlloppo Il soia Idea di 8/JflfB di IJIKMI (dopo un 
paiod lt1fll //bbonda/JfJJ, vocabo/aoo'dl latJllo è più 
wsufr.cìtH!tea fa1TT11~ogr11vslleltaiio 
terrtativo di rl${10SIJ In /Jngua Ad ogm modo per 
qwmo ngUJrda ti pnmo puntodavetBso/o legaM.' 
poco /1llJ 5D{Jra. ()'tr ti s«Or1do la nVìsla s ·1 
"autocensurara·~ mantlll&1 d1 matetrdle(JIJ~ 
nestt. vrstochesi.amomatQOmentonpo1tocMn01J 
S8l il solo a volere 11 nlomo di alcune immagrnt CO/J 
lancrulla dalla wst1 SUCCtnte (per Ettors Basso 
·sono 1nd1~nsab1/I. per do~rs d'1nformazrone: 
G41n/IJC8 di Fratta. che scrive pcr contrastire le 
volonlll dt alcuni pumanr, cons/dera tali foto per 
nulliJ fuori /uoço, cosi come dello s/llS$0 aWtso 4 
anc1te!Amlcodel5alum10111 Cosa VI possodrrs? 
P/Jr1tmomen1odmll(Jlloancoranul/J J. Pilssando 
al terzo Jntenogatrvo non ml compete la risposta 
(ìndaghero). ave1 

SYNTHETICAMENTE 
(Più sintr.tlCO d1 cosl • ) 

CONCLUDENDO 
Concludendo deVo propno immettere che H g f­
clo ml ha dato 1lla tesll tacendomi perdere Il 
conlrollo dtlle m lt cllù elle hanno Iniziato a 
dlgl1are 1f1'1mpamla ienza pausa, e CGSÌ pruni 
•ncoia che ml 1ccorvessl cosa stesse succedft. 
do imo già l1nlto lo spazio ... DI queslovl cllledo 
s;usa (atld~cendo la tempereture Impossibile 
come valida 1ll111a) 1sslcurandovl l*Ò che­
gplltrà più, detto questo cl tiYldlamo lllttl 
quanU 1 casa nostre 1 Settembre con qum1 
poslJ di cui anch'Io prob1bllm1nte non rlcoolerò 
più nulla, a non le macchie di sudore orrmil 
Incrosti te sopra tasti .. • 

RIC10 
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Una meravigliosa awentura intorno al mondo. 

GRAFICHE D!GTTALJZ7.A TE. .. 

O rWi.mo e la porfalorlc 
dcllc .,.- oono Mrl"'cndmd Le 
tllwoLnslonl rtcr<- tutta l'am-!cn e la 
~ di una rt>ohmoaana CINI _,,, 1n1x1 
cl<gll Slnl Vmtl. 
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!Mporaibile P" PC VOA 5.25 • 3.50. 

• 

MAGICA INTERAZIONE CON I 
PERSONAGGI •.. 

I ~ ' "" .J 

11. ~ " 

\\ .,,, ' !!1 ,.., ' 

la q....t.1..-1 •Gm•to .... llOOO 
U&N'.,..... ritlWoai CGll I penoGa&li 

cb. &atlU1tQ.80 tatti ali C'WGIU fvtwi.. 
Op1 penmtaa&10 h u~uia. pcnoulitl 
9d UD• UpMJià di ... on. torpttadcD\c.. 

AVVENTURA. JNTRJGO, 
ROMANZO ... 

s.,.., c:atapwls.to otl mondo di lUCICY 
IAICB MASTI!RS, ZHAO QlJ • KA TI! LO MAX 
1 con loro vunl coin•olto 1a ua· • .,vu:nun. 
Ul1tmuu1ntlc c:k ~ do HOSO ICONO • 
PARJOL 

- .~ 

Oynan,1x 
PARTC$ THE y 
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